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I. [bookmark: _Toc214825026]Úvod
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Zadanie pre súťaž CzechSkills v oblasti Web Developmentu má za úloha v rámci konkrétnych modulov otestovať znalosti jednotlivých súťažiacich. Zadanie neobsahuje všetky aspekty webového vývoja, ale pripravuje dostatočnú výzvu ako v oblasti tzv. front-end vývoja, tak aj v back -end vývoj
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II. [bookmark: _Toc214825027]Popis projektu a jednotlivých modulov
Web bude vytvorený pre fiktívne vývojárske štúdio, ktoré vyvíja hru. Web bude obsahovať
informácie predovšetkým o štúdiu, jeho členoch, doterajších skúsenostiach a o dané hre. Kedy bude daná hra vydaná, aké je jej náplň, na aké platformy a pod.
Koná sa o kompletný projekt rozdelený do patričných modulov. Každý z modulov je zameraný na jeden aspekt webového vývoja. Jednotlivý moduly sú popísané nižšie.
Súťažné zadanie sa skladá zo 4 nasledujúcich modulov:
· Modul A : Statická webová stránka a dizajn
· Modul B : Dynamická časť webové stránky
· Modul C : Prezentácia webu
· Modul D : Skupinový projekt
[bookmark: _Toc214825028]Modul A
V tomto modulu sa zameriate na statickú webovú stránku pre klienta za použitie client-side jazykov ako HTML, CSS, JS… Webová stránka musí obsahovať konkrétne sekcia (je možno aj samostatné stránky) a kategórie, ktoré sú ďalej popísané.
Vo zdrojoch nájdete potrebné assety pre prácu – ikony, grafiku, texty. Môžete je využiť alebo si vytvoriť materiál úplne vlastné.
Web bude nahraný a verejne prístupný, je teda dôležité, aby spĺňal všetky štandardy prístupnosti a základné implementácia SEO.
Webová stránka musí byť responzívna a mala by podporovať táto zobrazenie:
· Mobilné: 360 x 640
· Tablet: 768 x 1024
· Desktop: 1G20 x 1080
Všetko musí byť optimalizované, nahrávacie časy krátke a web stabilný. Frameworky a CSS preprocesory sú povolené. Povolené je tiež použitie AI.
[bookmark: _Toc214825029]Požiadavky webové stránky
Webová stránka musí obsahovať:
· Názov a logo vývojárskeho štúdia (branding)
· Popis, informácie o štúdiu
· Popis (ukážky) z vyvíjané hry
· Dôležité aspekty vyvíjané hry ( features , dátum vydanie, platformy, soc. Siete a pod.)
· Kontaktné informácie štúdia
· Čistý a dostatočne komentovaný kód
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[bookmark: _Toc214825030]Modul B
Do layoutu, ktorý ste vytvorili pre fiktívne herné štúdio, budete implementovať webové prvky, ktorý sú detailnejšie popísané nižšie.
Cieľom tohto modulu je vytvoriť back-endovú časť a interaktívny prvky, ktoré budú súčasťou celého projektu. Je možné využiť knižnice a všetky dostupné jazyky. Vytvorenie a použitie databázy je povolené.
Projekt bude nahraný na verejné doméne, očakáva sa istá miera zabezpečenie proti útokom a inému zneužitie (OWASP dokumentácia).
Modul B bude prechádzaný a testovaný prehliadačom Google Chrome. Isté bezpečnostné procedúry budú testované. Dizajn v tomto modelu nie je prioritne hodnotený, avšak je dôležité dodržať
aspoň základné štylovanie. Najdôležitejšie je však celková funkčnosť.
[bookmark: _Toc214825031]Požiadavky webové stránky
Webová stránka musí obsahovať:
· Odpočet a výpis aktuálneho dáta
· Login
· User panel
· Rezervačný systém
· CMS
Odpočet a výpis aktuálneho dáta
Na najvhodnejšie miesto svojho webového projektu vložte funkciu, ktorá sa bude starať o zobrazenie aktuálneho dáta. A to vo formáte „Je piatok 22. novembra 2024.” Je dôležité, aby funkcie bola univerzálna a každý deň zobrazovala správny deň i dátum.
Zároveň s touto funkcií nechajte na vašej stránke informáciu o tom, koľko dní, hodín, minút a sekúnd zostáva do vydanie fiktívne hry štúdia. Formát môže byť napríklad v tomto tvaru: „Naša očakávaná hra vyjde za 26 dní, 8 hodín, 4 minúty a 17 sekúnd.” Samozrejme i tu zachovajte univerzálnosť, aby sa odpočet menil každý deň.
Odpočet by okrem funkčnosť mal byť tiež dostatočne naštylovaný a rešpektovať celkový layout webu.
Login
Na webové stránke vytvoríte tlačidlo s názvom “BETA testovanie” pre vstup do sekcia, kam sa užívateľ môže dostať iba s platnými užívateľskými údajmi. V tejto sekcii sa bude nachádzať uvítací text a Rezervačný systém. Nie je potreba vytvárať registrácia.
Do tejto sekcia sa dostanete pod týmito údajmi:
· Užívateľské meno: hrac1
· Heslo: czechSkills2024
Heslo musí byť bezpečne uložené ( hashing ).
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User panel
User panel alebo užívateľský panel je priestor, kam sa návštevník stránky dostane po prihlásenie s vyššie uvedenými údajmi. Do tohto priestoru sa bežný návštevník nemôže dostať bez prihlásenie.
V tejto webové časti bude vizuálne znázornené, že je daný používateľ prihlásený. Tiež tu bude tlačidlo pre možnosť odhlásenie, ktorá vás potom presmeruje na úvodná stránku webového projektu.
Ak sa bežný používateľ stránok pokúsi dostať do užívateľského panelu bez prihlásenie, bude presmerovaný na jednoduchú vami vytvorenú stránku s errorom 401 , ktorá ho upozorní na to, že potrebuje zadať správne užívateľské údaje.
Rezervačný systém
Z užívateľského panelu má prihlásený používateľ možnosť rezervácia do určité fáza beta testovanie a získať tak svoj kľúč ku hre. Užívateľ má možnosť vybrať si zo 3 termínov . Rezervačný systém je
jednoduchý a mal by byť dostatočne intuitívne pre toho, kto ho práve používa. Jednoduché dobré UX je základ.
Na výber sú 3 možnosti k rezerváciu:
· Gold: Prvá fáza testovanie
· Silver: Druhá fáza testovanie
· Bronze: Tretia fáza testovanie
Po vybranie dané rezervácia a odoslanie tlačidlom by mal prihlásený používateľ vizuálne vidieť, do ktorej vlny a fáza testovanie je online. Toto by mal vidieť i po opätovnom prihlásenie. Rezerváciu užívateľ môže meniť, ale prihlásený môže byť vždy iba na jednu.
Ak uznáte za vhodné, môžete k rezerváciu doplniť ďalšie informácie a pri zadanie e-mailu aj odoslať potvrdenie o vykonané rezerváciu.
CMS
Na svoju úvodná stránku vytvoríte sekcii “Aktuality” , ktorú vhodne umiestnite do celého layoutu.
Na webu bude fungovať malý systém pre správu obsahu. Vytvoríte tzv. admin sekcii , čo bude miesto, kde bude možné písať krátke články. Potom, čo tieto krátke články budete publikovať, zobrazí sa na hlavné stránke v časti, ktorá bude novo vytvorená pre vaša publikované aktuality.
Admin sekcia môže byť úplne oddelená od vašej domovské stránky, avšak na úvodná stránke projektu sa musí nachádzať tlačidlo pre presmerovanie.
Do admin sekcia sa používateľ dostane po zadanie týchto údajov:
· Užívateľské meno: admin
· Heslo: WebSkills2024
Heslo musí byť bezpečne uložené ( hashing ).
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[bookmark: _Toc214825032]Modul C
Vyberte vhodnú formu prezentácie a pripravte si krátke predstavenie vašej webovej stránky. Snažte sa zaujať a nebojte sa krátku prezentáciu pojať po svojom.
[bookmark: _Toc214825033]Požiadavky prezentácia
Prezentácia musí obsahovať:
· Úvod: predstavenie vášho herného štúdiá, ukážka webu
· Aké ste použili technológie, ako ste postupovali pri prácu
· Záver: zhodnotenie, čo by na webu mohlo byť do budúcna, čo by taký web mohol mať
Prezentácia trvá 3 až 5 minút.


[bookmark: _Toc214825034]Modul D
Potom, čo ste vytvorili webový projekt fiktívneho herného štúdia, máte za úloha vymyslieť a predstaviť vývojárom nástroj AI, ktorý by im pomohol pri tvorbe zložitých aplikácií a hier. Pracujte spoločne v skupine a skúste vymyslieť nástroj umelé inteligencia, ktorý by dnes vývojárom uľahčil prácu.
Buďte kreatívne, nebojte sa experimentovať a prísť s nápady, ktoré ani v základe nemôžu fungovať.
Najskôr sa zamyslite a skúste si navrhnúť koncept takého nástroje. Potom skúste vytvoriť veľmi malú microsite, ktorá by daný nástroj predstavila. Táto microsite nemusí byť súčasťou predošlého webového projektu a nemusí byť zasadená do stránok a umiestnená na doméne.
[bookmark: _Toc214825035]Požiadavky skupinové práca
Skupinová práca musí obsahovať:
· Prácu a komunikáciu v tímoch
· Navrhnutie a vymyslenie nástroje umelé inteligenciu
· Vytvorenie malé microsite pre prezentácia nástroje
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