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[bookmark: _bookmark0]Introducere
[image: ]Misiunea pentru competiția CzechSkills în domeniul dezvoltării web este de a testa cunoștințele concurenților individuali în cadrul unor module specifice. Misiunea nu acoperă toate aspectele dezvoltării web, dar pregătește o provocare suficientă atât în domeniul dezvoltării front-end, cât și în dezvoltarea back-end.
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[bookmark: _bookmark1]Descrierea proiectului și a modulelor individuale
Site-ul va fi creat pentru un studio de dezvoltare fictiv care dezvoltă jocul. Site-ul va conține în principal informații despre studio, membrii săi, experiența anterioară și jocul. Când va fi lansat jocul, care este conținutul acestuia, pe ce platforme etc.
Este un proiect complet împărțit în module adecvate. Fiecare dintre module se concentrează pe un aspect al dezvoltării web. Modulele individuale sunt descrise mai jos.
Tema de concurs constă din următoarele 4 module:
· Modulul A: Site și design static
· Modulul B: Partea dinamică a site-ului web
· Modul C: Prezentace webu
· Modulul D: Proiect de grup
[bookmark: _bookmark2]Modulul A
În acest modul, vă veți concentra pe o pagină web statică pentru un client care utilizează limbaje pe partea clientului, cum ar fi HTML, CSS, JS... Site-ul web trebuie să conțină secțiuni specifice
(sunt posibile pagini separate) și categorii, care sunt descrise mai jos.
În surse veți găsi activele necesare pentru muncă – pictograme, grafică, texte. Le puteți folosi sau vă puteți crea propriul material.
Site-ul va fi încărcat și accesibil publicului, așa că este important să îndeplinească toate standardele de accesibilitate și implementarea SEO de bază.
Pagina web trebuie să fie receptivă și să accepte următoarele vizualizări:
· Mobil: 360 x 640
· Tabletă: 768 x 1024
· Desktop: 1G20 x 1080
Totul trebuie optimizat, timpii de încărcare scurți și site-ul stabil.
Framework-urile și preprocesoarele CSS sunt permise. Utilizarea AI este, de asemenea, permisă.
[bookmark: _bookmark3]Cerințe pentru site-ul web
Site-ul web trebuie să includă:
· Numele și logo-ul studioului de dezvoltare (branding)
· Descriere, informații despre studiu
· Descrierea (capturi de ecran) a jocului în curs de dezvoltare
· Aspecte importante ale jocului în curs de dezvoltare (caracteristici, data lansării, platforme, asigurări sociale etc.) Rețele etc.)
· Datele de contact ale studioului
· Cod curat și suficient de comentat
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[bookmark: _bookmark4]Modulul B
Veți implementa elemente web în aspectul pe care l-ați creat pentru un studio de jocuri fictive, care sunt descrise mai detaliat mai jos.
Scopul acestui modul este de a crea o parte back-end și elemente interactive care vor face parte din întregul proiect. Este posibil să utilizați bibliotecile și toate limbile disponibile. Crearea și utilizarea unei baze de date este permisă.
Proiectul va fi încărcat în domeniul public, se așteaptă un anumit grad de securitate împotriva atacurilor și a altor utilizări abuzive (documentația OWASP).
Modulul B va fi accesat cu crawlere și testat de Google Chrome. Anumite proceduri de siguranță vor fi testate. Designul din acest model nu este prioritar, dar este important să mențineți cel puțin stilul de bază. Cu toate acestea, cel mai important lucru este funcționalitatea generală.
[bookmark: _bookmark5]Cerințe pentru site-ul web
Site-ul web trebuie să includă:
· Numărătoarea inversă și listarea datei curente
· Login
· Panou utilizator
· Sistem de rezervare
· CMS
Numărătoarea inversă și listarea datei curente
Introduceți o funcție în cel mai potrivit loc al proiectului dvs. web care se va ocupa de afișarea datei curente. Și în formatul "Este vineri, 22 noiembrie 2024". Este important ca funcția să fie universală și să afișeze ziua și data corecte în fiecare zi.
Împreună cu această funcție, lăsați informații pe pagina dvs. despre câte zile, ore, minute și secunde au mai rămas până la lansarea jocului fictiv al studioului. De exemplu, formatul ar putea fi așa: "Jocul nostru anticipat va fi lansat în 26 de zile, 8 ore, 4 minute și 17 secunde". Desigur, păstrați versatilitatea și aici, astfel încât numărătoarea inversă să se schimbe în fiecare zi.
Pe lângă funcționalitate, numărătoarea inversă ar trebui să fie suficient de stilizată și să respecte aspectul general al site-ului web.
Login
Pe site, creați un buton numit "BETA testing" pentru a intra într-o secțiune în care utilizatorul poate accesa doar cu date valide ale utilizatorului. În această secțiune, va exista un text de bun venit și sistemul de rezervare. Nu este nevoie să creați înregistrări.
Puteți accesa această secțiune sub următoarele informații:
· Nume de utilizator: hrac1
· Heslo: czechSkills2024
Parola trebuie să fie stocată în siguranță (hashing).
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Panou utilizator
Panoul de utilizator este un spațiu în care un vizitator al site-ului poate ajunge după ce s-a conectat cu datele de mai sus. Un vizitator obișnuit nu poate intra în această zonă fără a se conecta.
Această parte web va indica vizual că utilizatorul este conectat. Va exista, de asemenea, un buton pentru a vă deconecta, care vă va redirecționa apoi către pagina de pornire a proiectului web.
Dacă un utilizator obișnuit al site-ului încearcă să acceseze panoul de control al utilizatorului fără a se conecta, acesta va fi redirecționat către o pagină simplă a creației dvs. cu o eroare 401, care îl va avertiza că trebuie să introducă informațiile corecte despre utilizator.
Sistem de rezervare
Din panoul utilizatorului, utilizatorul conectat are opțiunea de a rezerva pentru o anumită fază de testare beta și de a-și obține cheia jocului. Utilizatorul are opțiunea de a alege dintre 3 date. Sistemul de rezervare este simplu și ar trebui să fie suficient de intuitiv pentru persoana care îl folosește. Un simplu UX bun este baza.
Există 3 opțiuni din care puteți alege:
· Aur: Prima fază de testare
· Argint: A doua fază de testare
· Bronz: A treia fază de testare
După selectarea rezervării și trimiterea acesteia prin buton, utilizatorul conectat ar trebui să poată vedea vizual în ce val și fază de testare este conectat. Ar trebui să vadă acest lucru chiar și după ce s-a conectat din nou. Utilizatorul poate modifica rezervarea, dar poate fi conectat doar pentru una la un moment dat.
Dacă considerați de cuviință, puteți adăuga mai multe informații la rezervare și, dacă introduceți adresa de e-mail, puteți trimite o confirmare a rezervării.
CMS
Creați o secțiune "Știri" pe pagina de pornire, pe care o plasați corespunzător în întregul aspect.
Un mic sistem de gestionare a conținutului va funcționa pe site. Veți crea un așa-numit admin , care va fi un loc unde va fi posibil să scrieți articole scurte. După ce publicați aceste articole scurte, acestea vor apărea pe pagina principală în secțiunea care va fi nou creată pentru știrile publicate.
Secțiunea de administrare poate fi complet separată de pagina de pornire, dar trebuie să existe un buton de redirecționare pe pagina de pornire a proiectului.
Utilizatorul poate accesa secțiunea de administrare după introducerea următoarelor date:
· Nume de utilizator: admin
· Heslo: WebSkills2024

Parola trebuie să fie stocată în siguranță (hashing).
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[bookmark: _bookmark6]Modulul C
Alegeți o formă adecvată de prezentare și pregătiți o scurtă introducere a site-ului dvs. Încercați să atrageți atenția și nu vă fie teamă să faceți o scurtă prezentare în felul dvs.
[bookmark: _bookmark7]Cerințe de prezentare
Prezentarea trebuie să includă:
· Introducere: prezentarea studioului de jocuri, exemplu de site web
· Ce tehnologii ați folosit, cum ați procedat la locul de muncă?
· Concluzie: evaluarea a ceea ce ar putea fi pe site în viitor, ce ar putea avea un astfel de site
Prezentarea durează 3 până la 5 minute.


[bookmark: _bookmark8]Modulul D
După ce ați creat un proiect web fictiv de studio de jocuri, aveți sarcina de a concepe și de a prezenta dezvoltatorilor un instrument AI pentru a-i ajuta să creeze aplicații și jocuri complexe. Lucrați împreună într-un grup și încercați să veniți cu un instrument de inteligență artificială care să ușureze munca dezvoltatorilor astăzi. Fii creativ, nu-ți fie teamă să experimentezi și să vii cu
idei care nici măcar nu pot funcționa în elementele de bază.
În primul rând, gândiți-vă la asta și încercați să proiectați un concept pentru un astfel de instrument. Apoi încercați să creați un microsite foarte mic pentru a introduce instrumentul. Acest microsite nu trebuie să facă parte dintr-un proiect web anterior și nu trebuie să fie încorporat în site și localizat pe un domeniu.
[bookmark: _bookmark9]Cerințe de lucru în grup
Munca în grup trebuie să includă:
· Munca și comunicarea în echipă
· Proiectați și inventați un instrument pentru inteligența artificială
· Crearea unui mic microsite pentru prezentarea instrumentelor
[bookmark: _bookmark10]
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