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I. [bookmark: _Toc214825026]Úvod
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Zadání pro soutěž CzechSkills v oblasti Web Developmentu má za úkol v rámci konkrétních modulů otestovat znalosti jednotlivých soutěžících. Zadání neobsahuje veškeré aspekty webového vývoje, ale připravuje dostatečnou výzvu jak v oblasti tzv. front-end vývoje, tak i v back-end vývoj
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II. [bookmark: _Toc214825027]Popis projektu a jednotlivých modulů
Web bude vytvořen pro fiktivní vývojářské studio, které vyvíjí hru. Web bude obsahovat
informace především o studiu, jeho členech, dosavadních zkušenostech a o dané hře. Kdy bude daná hra vydaná, jaké je její náplň, na jaké platformy apod.
Jedná se o kompletní projekt rozdělený do patřičných modulů. Každý z modulů je zaměřen na jeden aspekt webového vývoje. Jednotlivý moduly jsou popsány níže.
Soutěžní zadání se skládá ze 4 následujících modulů:
· Modul A: Statická webová stránka a design
· Modul B: Dynamická část webové stránky
· Modul C: Prezentace webu
· Modul D: Skupinový projekt
[bookmark: _Toc214825028]Modul A
V tomto modulu se zaměříte na statickou webovou stránku pro klienta za použití client-side jazyků jako HTML, CSS, JS… Webová stránka musí obsahovat konkrétní sekce (je možno i samostatné stránky) a kategorie, které jsou dále popsané.
Ve zdrojích naleznete potřebné assety pro práci – ikony, grafiku, texty. Můžete je využít či si vytvořit materiál zcela vlastní.
Web bude nahrán a veřejně přístupný, je tedy důležité, aby splňoval veškeré standardy přístupnosti a základní implementace SEO.
Webová stránka musí být responzivní a měla by podporovat tato zobrazení:
· Mobilní: 360 x 640
· Tablet: 768 x 1024
· Desktop: 1G20 x 1080
Vše musí být optimalizované, nahrávací časy krátké a web stabilní. Frameworky a CSS preprocesory jsou povolené. Povolené je také použití AI.
[bookmark: _Toc214825029]Požadavky webové stránky
Webová stránka musí obsahovat:
· Název a logo vývojářského studia (branding)
· Popis, informace o studiu
· Popis (ukázky) z vyvíjené hry
· Důležité aspekty vyvíjené hry (features, datum vydání, platformy, soc. Sítě apod.)
· Kontaktní informace studia
· Čistý a dostatečně komentovaný kód
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[bookmark: _Toc214825030]Modul B
Do layoutu, který jste vytvořili pro fiktivní herní studio, budete implementovat webové prvky, který jsou detailněji popsány níže.
Cílem tohoto modulu je vytvořit back-endovou část a interaktivní prvky, které budou součástí celého projektu. Je možné využít knihovny a všechny dostupné jazyky. Vytvoření a použití databáze je povolené.
Projekt bude nahraný na veřejné doméně, očekává se jistá míra zabezpečení proti útokům a jinému zneužití (OWASP dokumentace).
Modul B bude procházen a testován prohlížečem Google Chrome. Jisté bezpečnostní procedury budou testovány. Design v tomto modelu není prioritně hodnocen, avšak je důležité dodržet
alespoň základní stylování. Nejdůležitější je však celková funkčnost.
[bookmark: _Toc214825031]Požadavky webové stránky
Webová stránka musí obsahovat:
· Odpočet a výpis aktuálního data
· Login
· User panel
· Rezervační systém
· CMS
Odpočet a výpis aktuálního data
Na nejvhodnější místo svého webového projektu vložte funkci, která se bude starat o zobrazení aktuálního data. A to ve formátu “Je pátek 22. listopadu 2024.” Je důležité, aby funkce byla univerzální a každý den zobrazovala správný den i datum.
Zároveň s touto funkcí nechte na vaší stránce informaci o tom, kolik dní, hodin, minut a sekund zbývá do vydání fiktivní hry studia. Formát může být například v tomto tvaru: “Naše očekávaná hra vyjde za 26 dní, 8 hodin, 4 minuty a 17 sekund.” Samozřejmě i zde zachovejte univerzálnost, aby se odpočet měnil každý den.
Odpočet by kromě funkčnost měl být také dostatečně nastylován a respektovat celkový layout webu.
Login
Na webové stránce vytvoříte tlačítko s názvem “BETA testování” pro vstup do sekce, kam se uživatel může dostat pouze s platnými uživatelskými údaji. V této sekci se bude nacházet uvítací text a Rezervační systém. Není potřeba vytvářet registrace.
Do této sekce se dostanete pod těmito údaji:
· Uživatelské jméno: hrac1
· Heslo: czechSkills2024
Heslo musí být bezpečně uložené (hashing).
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User panel
User panel neboli uživatelský panel je prostor, kam se návštěvník stránky dostane po přihlášení s výše uvedenými údaji. Do tohoto prostoru se běžný návštěvník nemůže dostat bez přihlášení.
V této webové části bude vizuálně znázorněno, že je daný uživatel přihlášený. Také zde bude tlačítko pro možnost odhlášení, která vás poté přesměruje na úvodní stránku webového projektu.
Pokud se běžný uživatel stránek pokusí dostat do uživatelského panelu bez přihlášení, bude přesměrován na jednoduchou vámi vytvořenou stránku s errorem 401, která ho upozorní na to, že potřebuje zadat správné uživatelské údaje.
Rezervační systém
Z uživatelského panelu má přihlášený uživatel možnost rezervace do určité fáze beta testování a získat tak svůj klíč ke hře. Uživatel má možnost vybrat si ze 3 termínů. Rezervační systém je
jednoduchý a měl by být dostatečně intuitivní pro toho, kdo ho zrovna používá. Jednoduché dobré UX je základ.
Na výběr jsou 3 možnosti k rezervaci:
· Gold: První fáze testování
· Silver: Druhá fáze testování
· Bronze: Třetí fáze testování
Po vybrání dané rezervace a odeslání tlačítkem by měl přihlášený uživatel vizuálně vidět, do které vlny a fáze testování je přihlášen. Toto by měl vidět i po opětovném přihlášení. Rezervaci uživatel může měnit, ale přihlášen může být vždy pouze na jednu.
Pokud uznáte za vhodné, můžete k rezervaci doplnit další informace a při zadání e-mailu i odeslat potvrzení o provedené rezervaci.
CMS
Na svou úvodní stránku vytvoříte sekci “Aktuality”, kterou vhodně umístíte do celého layoutu.
Na webu bude fungovat malý systém pro správu obsahu. Vytvoříte tzv. admin sekci, což bude místo, kde bude možné psát krátké články. Poté, co tyto krátké články budete publikovat, zobrazí se na hlavní stránce v části, která bude nově vytvořená pro vaše publikované aktuality.
Admin sekce může být zcela oddělená od vaší domovské stránky, avšak na úvodní stránce projektu se musí nacházet tlačítko pro přesměrování.
Do admin sekce se uživatel dostane po zadání těchto údajů:
· Uživatelské jméno: admin
· Heslo: WebSkills2024
Heslo musí být bezpečně uložené (hashing).
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[bookmark: _Toc214825032]Modul C
Vyberte vhodnou formu prezentace a připravte si krátké představení vaší webové stránky. Snažte se zaujmout a nebojte se krátkou prezentaci pojmout po svém.
[bookmark: _Toc214825033]Požadavky prezentace
Prezentace musí obsahovat:
· Úvod: představení vašeho herního studia, ukázka webu
· Jaké jste použili technologie, jak jste postupovali při práci
· Závěr: zhodnocení, co by na webu mohlo být do budoucna, co by takový web mohl mít
Prezentace trvá 3 až 5 minut.


[bookmark: _Toc214825034]Modul D
Poté, co jste vytvořili webový projekt fiktivního herního studia, máte za úkol vymyslet a představit vývojářům nástroj AI, který by jim pomohl při tvorbě složitých aplikací a her. Pracujte společně ve skupině a zkuste vymyslet nástroj umělé inteligence, který by dnes vývojářům usnadnil práci.
Buďte kreativní, nebojte se experimentovat a přijít s nápady, které ani v základu nemohou fungovat.
Nejdříve se zamyslete a zkuste si navrhnout koncept takového nástroje. Poté zkuste vytvořit velmi malou microsite, která by daný nástroj představila. Tato microsite nemusí být součástí předešlého webového projektu a nemusí být zasazená do stránek a umístěná na doméně.
[bookmark: _Toc214825035]Požadavky skupinové práce
Skupinová práce musí obsahovat:
· Práci a komunikaci v týmech
· Navržení a vymyšlení nástroje umělé inteligenci
· Vytvoření malé microsite pro prezentace nástroje
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