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SARCINA SEMIFINALA

Sarcina consta in proiectarea si realizarea unui generator de semnal sinusoidal controlat printr-un sistem
integrat Arduino. Sarcina consta in trei etape: - proiectarea si realizarea
sistemului electronic, - programarea sistemului

construit, - masuratori de control.

1. Proiectarea sistemului electronic de modelare a semnalului

Pentru a Tndeplini aceasta parte a sarcinii, ar trebui sa gasiti documentatia, ar trebui sa proiectati si sa
Arduino Uno in literatura de specialitate. Pe baza realizati singur un circuit compatibil functional cu
Arduino Uno. Pentru a face acest lucru, ar trebui: - sa prezentati proiectul electronic al circuitului in

constructie; - sa proiectati o placa PCB; - sa realizati singur PCB-ul proiectat anterior;

- asamblarea si punerea in functiune a circuitului.
Documentatia ar trebui sa includa:

- fotografii mdrite ale tuturor punctelor de lipire, -

vedere generala a ambelor fete ale PCB-ului (inainte si dupa lipire), - fotografii care
documenteaza diferitele etape ale lucrarii finalizate, - lista programului de control scris
compatibil cu standardul Arduino Uno, - fotografii care documenteaza procesul de masurare si

oscilograme.
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2. Program care genereaza un semnal alternativ sinusoidal folosind PWM

Dupa realizarea circuitului de mai sus, rularea si testarea acestuia, este necesar, folosind orice placa de contact
sau un PCB fabricat manual, sa se proiecteze un circuit de modelare a semnalului care va converti semnalul de la orice
iesire PWM a circuitului Arduino Uno Tntr-un semnal sinusoidal. Umplerea semnalului PWM ar trebui controlata de un

potentiometru conectat, care ar trebui sa modifice frecventa semnalului sinusoidal.

Pentru a face acest lucru, ar trebui:

- scrieti un program de control compatibil cu standardul Arduino Uno,
- testati programul in circuit.

3. Efectuarea masuratorilor.

Folosind un osciloscop, efectuati masuratori ale amplitudinii si frecventei, reprezentand pe oscilograma frecventa

forme de unda create. Ar trebui sa gasiti si minima si maxima a formei de unda generate.

Ar trebui sa atasati imagini cu oscilograme ale semnalului de intrare PWM si ale diafragmei sinusoidale.

semnal de iesire (pe o oscilograma - folosind un osciloscop cu doua canale) catre proiectul dumneavoastra.
4. Evaluare

Veti fi evaluati pe baza documentatiei pe care ati produs-o - raportul de semifinala. Aceasta sarcina este alcatuita

din trei parti, care semnaleaza in acelasi timp domeniul de cunostinte si abilitati necesare pentru nota finala.

Raportul trebuie sa includa o lista a instrumentelor utilizate, a materialelor necesare si o descriere detaliata,
insotita de fotografii realizate in timpul lucrului, a tuturor activitatilor care au condus la solutionarea problemei stabilite

in sarcina.

Documentatia trebuie elaborata astfel incat (pe baza acesteia) sarcina descrisa sa poata fi efectuata din nou de
catre persoane fara cunostinte anterioare despre problemd, dar cu studii tehnice secundare in domeniul tehnologiei

electronice.

Toate fotografiile realizate trebuie decupate astfel incat sa fie prezente doar elementele esentiale. Fotografiile
nu trebuie sa depdseasca formatul A5. Se presupune ca o pagina de lucrare poate contine doua fotografii cu o scurta

descriere.

Toate diagramele si desenele tehnice necesare trebuie incluse la o rezolutie si

dimensiuni care permit citirea usoard a acestora atunci cand sunt imprimate pe hartie A4.
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Documentatia trebuie salvata ca fisier PDF. Se poate trimite un singur raport per participant.

5. Punctaj

Pentru indeplinirea sarcinii se pot obtine maximum 100 de puncte.
- Proiectarea si dezvoltarea unui sistem electronic - 40 de puncte, -
Programarea sistemului construit - 30 de puncte, -
masuratori de control - 30 de puncte.
Va rugam sa trimiteti lucrarea semifinala finalizata, impreuna cu atasamentele, la urmatoarea adresa de e-

mail: skills@elektronik.edu.pl pana la 11 februarie 2024.

Atentie: Toata documentatia nu trebuie sa depaseasca 20 MB
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