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Temă – D1 SkillsComp
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INSTRUCȚIUNI PENTRU CONCURENȚ
La sfârșitul concursului trebuie să livrați:
MODULUL 1
1. Design de poster
2. Introduceți designul propus într-o machetă pre-pregătită
3. Livrează o versiune decupată și tipărită a posterului într-un format accesibil.
[bookmark: _Hlk161682280]Puteți folosi Photoshop pentru a proiecta părți ale posterului, dar designul final al posterului trebuie creat folosind Illustrator sau InDesign .

MODULUL 2
· Proiectarea a două versiuni de bilete (VIP și bilet standard)
· Introduceți designul propus într-o machetă pre-pregătită
· Livrează versiuni decupate și imprimate în dimensiune reală, conform șablonului de decupare furnizat

La proiectare, este necesar să respectați manualul de design Stormex pentru logo. <GD_4_Stormex-Designmanual.pdf>
La proiectarea pieselor individuale, trebuie să utilizați ÎNTREGUL text furnizat pentru sarcina specifică conform specificației și, dacă este necesar, textul poate fi repetat. 
La proiectarea pieselor individuale, trebuie să utilizați doar imaginile FURNIZATE specificate conform sarcinii; dacă este necesar, puteți crea propriile elemente raster sau vectoriale.
Scurtă descriere a companiei STORMEX - Energia ta, performanța ta, viața ta!
STORMEX, sro este o companie tânără și dinamică, specializată în producția de băuturi energizante. Scopul nostru este de a oferi produse de înaltă calitate și eficiente, care să susțină un stil de viață activ și să crească performanța.
Viziunea noastră:
Inovație: Credem în căutarea constantă de noi soluții și îmbunătățiri. Experții noștri lucrează pentru a dezvolta formule unice care să asigure eficacitatea și gustul maxim al băuturilor noastre energizante.
Energie: Produsele noastre sunt concepute pentru a vă oferi energia și vitalitatea de care aveți nevoie. Credem că combinația potrivită de ingrediente naturale și vitamine vă poate transforma ziua.
Sport: Lucrăm cu sportivi pentru că știm că performanța și rezistența lor sunt esențiale. Băuturile noastre energizante sunt partenerul ideal înainte, în timpul sau după antrenament.
Filosofia noastră:
Sănătate: Credem că sănătatea este cel mai important lucru. Produsele noastre nu conțin coloranți și conservanți artificiali.
Colaborare: Susținem sportivi, organizăm evenimente și sponsorizăm sporturi extreme. Dorim să facem parte dintr-o comunitate care nu se teme să își atingă obiectivele.

______
1 poster <GD_1 Poster >
Sarcină de creare a posterelor # Illustrator / InDesign / *Photoshop
În această secțiune, trebuie să realizați un afiș pentru un eveniment sportiv organizat de STORMEX. Afișul va fi amplasat pe zone publicitare din oraș și direct la eveniment. Rolul afișului va fi de a atrage atenția și de a informa despre viitorul eveniment EXTREME WHEELS. Cei mai buni piloți de motociclism extrem își vor demonstra abilitățile la eveniment. Compania organizează evenimentul ca o campanie publicitară pentru a construi notorietatea mărcii, personalitatea și imaginea sa.

Specificații tehnice:
Format: 					449x299mm ( peisaj )
Profilul ICC: 				Euroscale Neacoperit v2
Culoare: 				CMYK
Rezoluție imagine: 			200 - 300 PPI efectiv în Illustrator / InDesign
Cădere : 				4 mm

Elemente necesare:
• 	Sigla STORMEX furnizată - editabilă ( obiect inteligent /curbe) <GD_3_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texte conținute în fișier - convertite în curbe <GD_1_Poster/GD_poster.txt>
• 	Cel puțin două fotografii combinate într-un fotomontaj din folderul <GD_1_Poster/ GD_Poster_Pictures >. Acest fișier trebuie creat în Photoshop folosind straturi ușor de identificat, care trebuie mascate. Un fișier exemplu pentru un fotomontaj acceptabil poate fi găsit în fișierul < GD_collage_example.psd >.
• 	Grafică vectorială

Este necesar să se adauge:
• 	Dosarul specificat în „Instrucțiuni pentru concurenți” . Vor fi evaluate doar fișierele plasate în acest dosar.
• 	Fișier sursă Illustrator / InDesign
• Fișier 	PDF X 3 CMYK cu sângerare , marcaje de înregistrare și bară de culori (NUMAI)
• Previzualizare inserată în 	macheta furnizată în JPG (RGB) <GD_1_Poster/ Mocup.psd >
• 	Previzualizare poster în JPG (RGB)
• Poster 	imprimat și decupat, adaptat formatului de imprimare A3 disponibil
• 	Fișier sursă PSD al fotomontajului RGB cu straturi

______
2_Ticket <GD_2_Ticket>
Temă pentru crearea unui bilet #Illustrator / InDesign
În această secțiune, trebuie să proiectați două versiuni de bilete pentru un eveniment sportiv organizat de STORMEX. Versiunea 1 va fi un bilet standard pentru publicul larg. Versiunea 2 va fi pentru invitații VIP ai evenimentului.

Specificații tehnice ale biletelor:
Format: 			186x68mm ( Peisaj )
Profil ICC: 		Acoperit  FOGRA27
Culoare: 		CMYK
Rezoluție imagine: 	250 - 350 PPI efectiv în Illustrator / InDesign
Cădere : 		2 mm
Linie de tăiere : 	Stratul trebuie denumit CUTLINE în fișierul sursă și definit cu culoarea TOYO COLOR CF 32 Albastru bronz. <GD_2_Ticket/ Ticket_Sample.png>

Elemente necesare pentru partea principală a biletului VIP:
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]• 	Sigla STORMEX furnizată - editabilă ( obiecte inteligente /curbe) <GD_4_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texte conținute în fișier < GD_2_Ticket/ 1-VIP-main-cast.txt>
• 	Cel puțin o fotografie combinată cu grafică vectorială <GD_2_Vstupenka/ Pictures >
• 	Cod QR generat din text: ZENIT 2024 – GD în dimensiunea 15x15mm - 90% sau 0% negru 
<GD_2_Vstupenka/ exemplu de cod QR >
[bookmark: _heading=h.30j0zll]• 	Grafică vectorială

Elemente necesare pentru partea de detașare a biletului VIP:
• 	Partea de ruptură - textele conținute în fișier < GD_2_Ticket/ 2-VIP-twitch-cast.txt>
• 	Cod de bare furnizat < GD_2_Ticket/ Barcode.ai> 13x59mm - 90% sau 0% negru 
<GD_2_Vstupenka/ Exemplu de cod QR >
• 	Secțiunea detașabilă nu trebuie să conțină grafică bitmap sau vectorială



Elemente necesare pentru partea principală a biletului:
• 	Sigla STORMEX furnizată - editabilă ( obiecte inteligente /curbe) <GD_4_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texte conținute în fișier < GD_2_Ticket/3-Ticket-main-cast.txt>
• 	Cel puțin o fotografie combinată cu grafică vectorială <GD_2_Vstupenka/ Pictures >
• 	Cod QR generat 15x15mm - 90% sau 0% negru <GD_2_Vstupenka/ exemplu de cod QR >
• 	Grafică vectorială
Elemente necesare pentru tichetul detașabil:
• 	Partea de ruptură - textele conținute în fișier < GD_2_Ticket/4-Ticket-breaking-cast.txt>
• 	Cod de bare furnizat < GD_2_Ticket/ Barcode.ai> 13x59mm - 90% sau 0% negru 
<GD_2_Vstupenka/ Exemplu de cod QR >
• 	Secțiunea detașabilă nu trebuie să conțină grafică bitmap sau vectorială

Este necesar să se adauge:
• 	Folderul specificat în „Instrucțiuni pentru concurenți”. Vor fi evaluate doar fișierele plasate în acest folder.	
• 	Fișier sursă Illustrator / InDesign - câte unul pentru ambele versiuni ( planșe de lucru / pagini )
• 	Previzualizați ambele variante separat JPG (RGB)
• Previzualizare inserată în 	macheta furnizată în JPG (RGB) <GD_2_Vstupenka/ Mocup.psd >
• 	Un fișier PDF X1 care conține ambele tichete CMYK cu marcaje de tăiere (IBA). 
PDF-ul trebuie să conțină un strat numit CUTLINE și definit cu culoarea TOYO COLOR CF 32 Bronze Blue și setat la supraimprimare. 
• Bilete 	imprimate și decupate conform șablonului de decupare furnizat < GD_2_Name_Tag/ Vysekova_forma.ai> în dimensiunea 186x68mm (biletele imprimate și decupate trebuie să aibă dimensiunea necesară)
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