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POKYNY PRO SOUTĚŽÍCÍHO
Na konci soutěžního času musíte dodat:
MODUL 1
1. Design plakátu
2. Vložit navržený design do předpřipraveného mockupu
3. Dodat oříznutou a vytištěnou verzi plakátu na dostupný tiskový formát
[bookmark: _Hlk161682280]*Při tvorbě designu částí plakátu můžete použít Photoshop, ale finální design plakátu musí být tvořen pomocí Illustrátoru nebo InDesignu .

MODUL 2
· Design dvou verzí vstupenek (VIP a standardní vstupenka)
· Vložit navržený design do předpřipraveného mockupu
· Dodat ořezané a vytištěné verze v reálné velikosti podle dodané výsekové formy

Při navrhování je třeba respektovat Stormex-Designmanual k logu. <GD_4_Stormex-Designmanual.pdf>
Při navrhování jednotlivých částí musíte použít CELÝ text dodaný ke konkrétnímu zadání podle specifikace a v případě potřeby je možné text opakovat. 
Při navrhování jednotlivých částí musíte použít pouze DODANÉ obrázky specifikované podle zadání, v případě potřeby si můžete vytvořit vlastní rastrové nebo vektorové prvky.
Krátký popis firmy STORMEX – Vaše energie, váš výkon, váš život!
Společnost STORMEX, sro . je mladá a dynamická firma, která se specializuje na výrobu energetických nápojů. Naším cílem je poskytovat kvalitní a účinné produkty, které podporují aktivní životní styl a zvyšují výkonnost.
Naše vize :
Inovace: Věříme v neustálé hledání nových řešení a vylepšení. Naši odborníci pracují na vývoji unikátních receptur, které zajišťují maximální účinnost a chuť našich energetických nápojů.
Energetika: Naše produkty jsou navrženy tak, aby dodaly potřebnou energii a vitalitu. Jsme přesvědčeni, že správná kombinace přírodních složek a vitamínů může změnit váš den.
Sport: Spolupracujeme se sportovci, protože víme, že jejich výkonnost a výdrž jsou klíčové. Naše energetické nápoje jsou ideálním společníkem před tréninkem, během něj nebo po něm.
Naše filozofie:
Zdraví: Věříme, že zdraví je nejdůležitější. Naše produkty jsou bez umělých barviv a konzervantů.
Spolupráce: Podporujeme sportovce, pořádáme akce a sponzorujeme extrémní sporty. Chceme být součástí komunity, která se nebojí jít za svými cíli.

______
1 Poster <GD_1 Poster >
Zadání pro tvorbu Posteru # Illustrator / InDesign / *Photoshop
V této části je třeba navrhnout plakát/ poster pro sportovní akci organizovanou firmou STORMEX. Poster bude umístěn na reklamních plochách ve městě a přímo na akci. Úkolem plakátu bude zaujmout a informovat o nadcházející akci EXTREME WHEELS. Na akci budou předvádět své dovednosti nejlepší extrémní jezdci. Akci firma organizuje jako reklamní kampaň za účelem budování povědomí značky, její personality a image.

Technická specifikace:
Formát: 					449x299mm ( landscape )
ICC profil: 				Euroscale Uncoated v2
Barevnost: 				CMYK
Rozlišení obrázků: 			200 - 3 00 effective PPI in Illustrator / InDesign
Spadávka : 				4mm

Požadované elementy:
• 	Dodané logo STORMEX - editovatelné ( smart objekt/křivky) <GD_3_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texty obsažené v souboru - převedeny do křivek <GD_1_Poster/GD_poster.txt>
• 	Minimálně dvě fotografie zkombinované fotomontáží ze složky <GD_1_Poster/ GD_Poster_Pictures > Tento soubor musí být vytvořen ve Photoshopu pomocí snadno identifikovatelných vrstev, na kterých musí být použita maska. Vzorový soubor pro akceptovatelnou fotomontáže naleznete v souboru < GD_collage_example.psd >
• 	Vektorovou grafiku

Je třeba dodat:
• 	Složku jak je specifikováno v „Instrukce pro soutěžícího“ . Pouze soubory umístěné v této složce budou hodnoceny.
• 	Zdrojový soubor Illustrator / InDesign
• 	PDF X 3 soubor CMYK se spadávkou , registračními značkami a color barem (IBA)
• 	Náhled vložený do dodaného mockupu v JPG (RGB) <GD_1_Poster/ Mocup.psd >
• 	Náhled plakátu v JPG (RGB)
• 	Vytištěný a oříznutý plakát přizpůsobený dostupnému tiskovému formátu A3
• 	PSD zdrojový soubor fotomontáže RGB s vrstvami

______
2_Vstupenka <GD_2_Vstupenka>
Zadání pro tvorbu Vstupenky #Illustrator / InDesign
V této části je třeba navrhnout dvě verze vstupenek na sportovní akci pořádanou firmou STORMEX. Verze 1 bude standardní vstupenka pro širokou veřejnost. Verze 2 bude určena pro VIP hosty akce.

Technická specifikace vstupenek:
Formát: 			186x68mm ( Landscape )
ICC profilu: 		Coated  FOGRA27
Barevnost: 		CMYK
Rozlišení obrázků: 	250 - 350 effective PPI in Illustrator / InDesign
Spadávka : 		2mm
Cutline : 	Vrstva musí být ve zdrojovém souboru označena pod názvem CUTLINE a definována barvou TOYO COLOR CF 32 Bronze Blue <GD_2_Vstupenka/ Vzor_vstupenka.png>

Požadované elementy pro VIP vstupenku hlavní část:
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]• 	Dodané logo STORMEX - editovatelné ( smart objekt/křivky) <GD_4_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texty obsažené v souboru < GD_2_Vstupenka/ 1-VIP-hlavní-cast.txt>
• 	Minimálně jedna fotografie zkombinovaná s vektorovou grafikou <GD_2_Vstupenka/ Pictures >
• 	Vygenerovaný QR kód z textu: ZENIT 2024 - GD ve velikosti 15x15mm - 90% nebo 0% černá 
<GD_2_Vstupenka/ QRcode-example >
[bookmark: _heading=h.30j0zll]• 	Vektorová grafika

Požadované elementy pro VIP vstupenku trhací část:
• 	Trhací část - texty obsažené v souboru < GD_2_Vstupenka/ 2-VIP-trhací-cast.txt>
• 	Dodáno Barcode < GD_2_Vstupenka/ Barcode.ai> 13x59mm - 90% nebo 0% černá 
<GD_2_Vstupenka/ QRcode-example >
• 	Trhací část nesmí obsahovat bitmapovou či vektorovou grafiku



Požadované elementy pro vstupenku hlavní část:
• 	Dodané logo STORMEX - editovatelné ( smart objekt/křivky) <GD_4_Logo/STORMEX.ai>
• 	Texty obsažené v souboru < GD_2_Vstupenka/3-Vstupenka-hlavní-cast.txt>
• 	Minimálně jedna fotografie zkombinovaná s vektorovou grafikou <GD_2_Vstupenka/ Pictures >
• 	Vygenerovaný QR kód 15x15mm - 90% nebo 0% černá <GD_2_Vstupenka/ QRcode-example >
• 	Vektorová grafika
Požadované elementy pro vstupenku trhací část:
• 	Trhací část - texty obsažené v souboru < GD_2_Vstupenka/4-Vstupenka-trhací-cast.txt>
• 	Dodáno Barcode < GD_2_Vstupenka/ Barcode.ai> 13x59mm - 90% nebo 0% černá 
<GD_2_Vstupenka/ QRcode-example >
• 	Trhací část nesmí obsahovat bitmapovou či vektorovou grafiku

Je třeba dodat:
• 	Složku jak je specifikováno v „Instrukce pro soutěžícího“. Pouze soubory umístěné v této 	složce budou hodnoceny.
• 	Zdrojový soubor Illustrator / InDesign - jeden pro obě verze ( artboards / pages )
• 	Náhled obou variant samostatně JPG (RGB)
• 	Náhled vložen do dodaného mockupu v JPG (RGB) <GD_2_Vstupenka/ Mocup.psd >
• 	Jeden PDF X1 soubor obsahující obě vstupenky CMYK s ořezovými značkami (IBA) 
PDF musí obsahovat vrstvu pod názvem CUTLINE a definována barvou TOYO COLOR CF 32 Bronze Blue a nastavena na overprint 
• 	Vytištěné a oříznuté vstupenky podle dodané výsekové formy < GD_2_Name_Tag/ Vysekova_forma.ai> v rozměru 186x68mm (vytištěné a oříznuté vstupenky musí mít požadovaný rozměr)
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