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Ciel

Va3ou tlohou je vytvorit kviz pomocou JavaScriptu. PouZivatelom sa zobrazia dva stipce s polozkami (napr. terminy a definicie) a musia priradit

kazdt polozku v jednom stipci k zodpovedajticej polozke v druhom stipci.

poziadavka

1. Napiste koéd JavaScript na vykonanie nasledujucich akcii:
o Definujte maticu testovych otazok, pricom kazda bude obsahovat dve matice reprezentujlice prvky
v dvoch stipcoch (napr. pojmy a definicie).
Nahodne vyberte otazky z matice pre test.
Zmie3ajte polozky z oboch stipcov pre kaZdu otazku. o Zobrazte kazdi otazku s
polozkami v dvoch stipcoch. o UmoZnite pouzivatelom prestvat polozky

z jedného stipca tak, aby sa zhodovali.

z druhého stipca.

o Poskytnite okamzit spatnu vazbu o spravnosti alebo nespravnosti zhod.

o Vypocitat' a zobrazit konec¢né skére pouZivatela na konci testu.

Pokyny pre sutaziaceho:

1. Zobrazte kazdu otadzku a jej moznosti na HTML stranke.
2. Pamétajte na 2-hodinovy ¢asovy limit. Zamerajte sa na implementéciu funkcionality.
zaklad a vizudlny vysledok v danom €asovom ramci.
3. UloZte subory do priecinka s ndzvom ,XX_Javascript_Module”, kde XX je vasa pracovna plocha.

¢islo.

4. Vysledkom by mal byt stbor .js s kédom JavaScript.

Stastie!



