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Modul 4

Objektivni

Vasim ukolem je vytvofit kviz s odpovidajicimi polozkami pomoci JavaScriptu. UzZivatelm jsou zobrazeny dva sloupce s
polozkami (napF. terminy a definice) a musi pfifadit kazdou polozku v jednom sloupci k odpovidajici polozce

v druhém sloupci.

pozadavek

1. Napiste kod JavaScript pro provedeni nasledujicich akci:
o Definujte matici testovych otazek, z nichZ kazda obsahuje dvé matice reprezentujici prvky
ve dvou sloupcich (napf. pojmy a definice).
Nahodné vyberte otdzky z matice pro test.
Pro kaZdou otdzku smichejte polozky z obou sloupct. o Zobrazte kaZzdou
otazku s polozkami ve dvou sloupcich. o UmoZnéte uZivatelim

pretahovat poloZky z jednoho sloupce, aby se shodovaly.
z druhého sloupce.

o Poskytnéte okamzitou zpétnou vazbu o spravnosti nebo nespravnosti shod.

o Vypotitat a zobrazit konecné skére uZzivatele na konci testu.

Pokyny pro soutéziciho:

1. Zobrazte kazdou otazku a jeji mozZnosti na HTML strance.

2. Nezapomerite na dvouhodinovy ¢asovy limit. Zamérte se na implementaci funkcionality.
zaklad a vizualni vysledek v daném ¢asovém ramci.

3. Ulci?tle soubory do sloZky s ndzvem ,XX_Javascript_Module”, kde XX je vaSe plocha.
Cislo.

4. Vysledkem by mél byt soubor .js s kédem JavaScript.

Stésti!



