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Gwarant metodyczno-organizacyjny, Państwowy Instytut Kształcenia Zawodowego w Bratysławie, zgodnie z zatwierdzonym Regulaminem Organizacyjnym nr 2024/4332:2-E9171, ustala wytyczne metodyczno-organizacyjne dotyczące realizacji etapów szkolnych, regionalnych i ogólnokrajowych.
Za merytoryczną treść i realizację instrukcji odpowiada Państwowy Instytut Kształcenia Zawodowego, partnerzy z praktyki gospodarczej oraz Krajowa Komisja Ekspertów. Zadania, prace i propozycje konkursowe uwzględniają zasady bezpieczeństwa i higieny pracy.
Konkurs ZENIT w kategorii elektroniki jest finałem krajowym międzynarodowego konkursu umiejętności zawodowych EuroSkills European Championship for Young Professionals – Skills Slovakia.

Kategorie konkursowe
Prezydium Krajowej Komisji Eksperckiej ZENIT i Państwowy Instytut Kształcenia Zawodowego na spotkaniu online w dniu 16 czerwca 2024 r. Docenili dwie kategorie konkursowe A i B dla wydziału elektroniki oraz procedurę oceny:
· Kategoria A – uczniowie klas 3 i 4 szkół średnich
· Kategoria B – uczniowie klas I i II szkół średnich
Treść konkursu
Konkurs składa się z dwóch części: teoretycznej i praktycznej.
ROWER SZKOLNY
W części teoretycznej organizator przygotuje 30 pytań z zakresu elektroniki. Pytania muszą zawierać jasne odpowiedzi. Na ich przygotowanie przewidziano limit czasowy. Uczestnicy mogą korzystać z literatury katalogowej oraz kalkulatorów. Za prawidłową odpowiedź przyznawany jest 1 punkt, za błędną 0 punktów. Łącznie w tej części konkursu można uzyskać 30 punktów.
W części praktycznej zawodnicy:
1. Projektują płytkę drukowaną na podstawie zadanego schematu elektronicznego. Projekt implementują na komputerze PC za pomocą wybranego przez siebie programu, choć mogą również korzystać z własnego komputera. Jedynym warunkiem jest legalność używanego programu.
Członkowie komitetu organizacyjnego podejmą decyzję o jednej z poniższych opcji, w zależności od warunków materialnych:
· przeniesienie projektu z komputera na płytkę drukowaną i wykonanie płytki drukowanej;
· uczestnicy konkursu przenoszą projekt z komputera na płytkę drukowaną i sami ją trawią;
· Uczestnicy konkursu przeniosą projekt z komputera na płytkę drukowaną, a organizator zadba o to, aby płytka drukowana została wytrawiona;
· Komitet organizacyjny przekaże wszystkim uczestnikom konkursu gotową, ujednoliconą płytkę drukowaną, na której zamontują oni komponenty. Projekt płytki drukowanej, wykonany na podstawie poprzednich wariantów, zostanie oceniony osobno przez komisję ekspertów.

2. Składają płytkę drukowaną z podzespołów zgodnie ze schematem elektronicznym.
3. Ożywią ukończone połączenie.
Dla każdej części konkursu praktycznego zostanie ustalony limit czasowy. Komitet Organizacyjny udzieli zawodnikom instrukcji dotyczących bezpieczeństwa w pracy.

Ocena części praktycznej.
· Projekt płytki drukowanej - maksymalnie 20 punktów.
· Funkcja tworzenia połączeń dla maksymalnie 50 punktów
· Jakość lutowania maksymalnie 15 punktów.
· Czystość wykonania – maksymalnie 5 punktów.
Za część praktyczną można uzyskać maksymalnie 90 punktów. Podczas części praktycznej uczestnicy mogą korzystać z literatury katalogowej.
Najlepsi zawodnicy w kategoriach A i B, po dwóch w każdej kategorii , awansują do etapu regionalnego . W przypadku remisu o awansie do kolejnego etapu decyduje komisja kwalifikacyjna. Stała liczba uczniów awansujących gwarantuje równe warunki wszystkim uczestniczącym szkołom i taką samą liczbę uczniów awansujących z każdej szkoły w etapie regionalnym.
RUNDA REGIONALNA
Część teoretyczna i praktyczna konkursu, a także kryteria oceny są takie same jak w etapie szkolnym. Poziom trudności zadań jest proporcjonalnie wyższy niż w etapie szkolnym. Uczestnicy projektują płytkę drukowaną na komputerze PC, korzystając z dowolnego programu. Jedynym warunkiem jest legalność używanego programu. Preferowanym systemem projektowania jest KiCad (dostępny bezpłatnie pod adresem https://www.kicad.org/ ). Centralnie dystrybuowane zadanie w części praktycznej zostanie przygotowane w programie KiCad.
Organizator etapu regionalnego zaprasza do komisji oceniającej co najmniej dwóch przedstawicieli z innych szkół.
Termin rundy regionalnej jest taki sam dla wszystkich regionów Republiki Słowackiej. Zadania części teoretycznej i praktycznej są takie same dla wszystkich regionów Republiki Słowackiej. Słowackie Towarzystwo Elektroniki przekaże organizatorom rund regionalnych łącze internetowe do testów części teoretycznej w dniu rundy regionalnej. Słowackie Towarzystwo Elektroniki przekaże organizatorom rund regionalnych zadania z części praktycznej najpóźniej na 4 tygodnie przed rundą regionalną.
Zwycięzcy etapu regionalnego konkursu awansują do etapu krajowego konkursu. W kategorii A awansują dwaj zawodnicy, którzy zajęli 1. i 2. miejsce, a w kategorii B – dwaj zawodnicy, którzy zajęli 1. i 2. miejsce.
Bezpośrednio po ogłoszeniu wyników organizator etapu regionalnego poprosi czterech pierwszych finalistów z obu kategorii A i B o aktywny kontakt telefoniczny i mailowy, a następnie niezwłocznie prześle je pocztą elektroniczną przewodniczącemu krajowej komisji ekspertów i ewaluatorów w dziedzinie elektroniki ( daniel.valuch@cern.ch ).
OGÓLNONARODOWY ROWER
Konkurs składa się z trzech bloków: 1) część teoretyczna, 2) wprowadzenie do części praktycznej - złożony projekt z zakresu elektroniki oraz 3) część praktyczna.

Część teoretyczna
W części teoretycznej uczestnicy będą odpowiadać na zestaw 30 pytań z zakresu elektroniki. Pytania muszą zawierać jednoznaczną odpowiedź. Za prawidłową odpowiedź przyznawany jest maksymalnie 1 punkt, za nieprawidłową 0 punktów. Za zgodą komisji oceniającej ekspertów, niektóre pytania mogą mieć różny poziom trudności dla kategorii A i B.
Na udzielenie odpowiedzi przewidziano limit czasowy. Uczestnicy mogą korzystać z literatury katalogowej oraz klasycznych kalkulatorów. Korzystanie z telefonów komórkowych (w jakiejkolwiek formie) lub innych technologii jest zabronione. Korzystanie z pomocy zewnętrznej innej niż komisja oceniająca ekspertów jest zabronione. Łącznie za tę część konkursu można otrzymać 30 punktów .

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Wprowadzenie do części praktycznej – projekt złożony z zakresu elektroniki
W tej części uczestnicy rozwiążą zadanie z aktualnego tematu z dziedziny elektroniki, na przykład w formie kompleksowego projektu. Celem jest sprawdzenie umiejętności zrozumienia zadania, umiejętności łączenia wiedzy teoretycznej z praktyczną oraz kreatywności uczestników.
Zadanie może polegać na przykład na ustnym sformułowaniu problemu (takiego jak: zaprojektuj obwód, który...), propozycji rozwiązania problemu, doborze odpowiednich typów komponentów lub bloków, obliczeniu wartości komponentów zgodnie z wymaganą funkcją obwodu. Zaprojektowany/przeanalizowany obwód może zostać fizycznie zaimplementowany, a jego właściwości zmierzone, lub może zawierać mikrokontroler, do którego uczestnicy tworzą/dodają/modyfikują program sterujący zgodnie z przydzielonym zadaniem. Organizator zapewni niezbędne materiały (komponenty, zestawy deweloperskie, programatory...). Uczestnicy korzystają z własnego lub przydzielonego komputera i sprzętu (lutownicy, multimetru...). Organizatorzy poinformują uczestników z wyprzedzeniem o rodzaju rozwiązywanego problemu i udzielą niezbędnych informacji niezbędnych do prawidłowego przygotowania.
Za zgodą komisji oceniającej ekspertów, zadanie może mieć różny stopień trudności dla kategorii A i B.
Zadanie nie musi mieć jednego poprawnego rozwiązania. Na wykonanie zadania wyznaczono limit czasowy. Uczestnicy mogą korzystać z literatury katalogowej oraz klasycznych kalkulatorów. Korzystanie z pomocy zewnętrznej, poza profesjonalną komisją oceniającą, jest zabronione. Możliwość wykorzystania innych technik/narzędzi zostanie ogłoszona z wyprzedzeniem. Oceniana będzie funkcjonalność, kompletność i poziom rozwiązania problemu. Za tę część zadania uczestnicy mogą otrzymać maksymalnie 40 punktów .
Złożony projekt nie musi przybierać formy odrębnej dyscypliny, lecz poszczególne zadania mogą być rozwiązywane, w zależności od ich charakteru, w ramach części teoretycznej (np. obliczenia i projekty teoretyczne) lub w ramach części praktycznej (np. obliczenia i przygotowanie bloków funkcjonalnych, które są zintegrowane z projektem części praktycznej).

Część praktyczna
W części praktycznej uczestnicy konkursu będą musieli zaprojektować, wykonać, zmontować i animować płytkę drukowaną na podstawie dostarczonego schematu układu elektronicznego.
1. Uczestnicy konkursu stworzą swój projekt na komputerze PC, korzystając z dowolnego programu, na własnym komputerze. Jedynym warunkiem jest legalność używanego programu. Preferowanym systemem projektowania jest KiCad (dostępny bezpłatnie pod adresem https://www.kicad.org/ ), a zadanie zostanie przygotowane w tym systemie.
2. Uczestnicy programu przenoszą projekt z komputera na płytkę drukowaną i ją produkują.
3. Uczestnicy konkursu będą składać płytkę drukowaną z podzespołów.
4. Ożywią ukończone połączenie.
Uczestnicy korzystają z własnego komputera, a organizator zapewnia drukarkę laserową do przeniesienia projektu na folię, folię, płytkę drukowaną z nałożoną warstwą światłoczułą, kliszę naświetlającą oraz odczynniki chemiczne do wywoływania i trawienia płytki drukowanej. Uczestnicy zostaną poinformowani z wyprzedzeniem o konieczności zabrania ze sobą dodatkowego sprzętu (np. wiertarki, nożyczek itp.).
Uczestnicy mogą korzystać z literatury katalogowej, klasycznych kalkulatorów oraz komputera bez połączenia z internetem. Możliwość korzystania z innego sprzętu/narzędzi zostanie ogłoszona z wyprzedzeniem. Korzystanie z pomocy zewnętrznej innej niż pomoc komisji oceniającej jest zabronione.
Dla każdej części konkursu praktycznego będzie wyznaczony limit czasowy.

Ocena części praktycznej
Projekt płytki drukowanej - maksymalnie 20 punktów.
Funkcjonalność wykonanego połączenia może zostać oceniona maksymalnie na 40 punktów, przy czym komisja oceniająca ekspertów proponuje podział tej punktacji według cząstkowych jednostek funkcjonalnych połączenia konkursowego.
Jakość lutowania maksymalnie 15 punktów.
Czystość wykonania – maksymalnie 5 punktów.
Za część praktyczną można uzyskać maksymalnie 80 punktów . Podczas części praktycznej zawodnicy mogą korzystać z literatury katalogowej. Komitet Organizacyjny zapewni zawodnikom instruktaż dotyczący bezpieczeństwa i higieny pracy.
Opiekun pedagogiczny może obserwować zawodników i przebieg zawodów wyłącznie z pomieszczeń zarezerwowanych w tym celu przez komitet organizacyjny. Opiekun pedagogiczny nie ma dostępu do sal konkursowych podczas części teoretycznej, projektu złożonego, części praktycznej, animacji, testów i przekazania produktów.
Podczas trwania zawodów, opiekunowi pedagogicznemu nie wolno komunikować się z zawodnikami ani w inny sposób wpływać na przebieg zawodów. Za każde naruszenie niniejszego regulaminu komisja oceniająca odejmie danemu zawodnikowi 10 punktów za każdy taki incydent.
Ocena
Na podstawie uzyskanych wyników, członkowie komisji oceniającej zawodników ustalą ostateczną klasyfikację zawodników w każdej kategorii. W przypadku remisu, zwycięzcę wyłoni łączny czas wykonania wszystkich zadań (teoretycznych + wprowadzenia do części praktycznej + części praktycznej).
Nagroda
We wszystkich rundach i kategoriach konkursowych zostanie ustalona klasyfikacja generalna. Wszyscy uczestnicy otrzymają certyfikaty uczestnictwa, pierwszych pięciu zwycięzców w każdej kategorii rundy krajowej otrzyma dyplomy, a pierwszych trzech w każdej kategorii nagrody rzeczowe.
Zwycięzcy etapu krajowego w kategoriach A i B zostaną nominowani do udziału w konkursie Euroskills w dziedzinie elektrotechniki.

Zgoda na wykorzystanie utworu
Przystępując do konkursu, uczestnik udziela Państwowemu Instytutowi Kształcenia Zawodowego z siedzibą pod adresem Bellova 54/A, 837 63 Bratysława, REGON 17 314 852 (zwanemu dalej „ŠIOV”), zgodnie z § 65 i powiązaną z nim ustawą nr 185/2015 Dz.U. o prawie autorskim, z późniejszymi zmianami (zwaną dalej „Ustawą o prawie autorskim”), zgody (licencji) na wykorzystanie utworu przesłanego/zgłoszonego do konkursu. Zgoda na wykorzystanie utworu udzielana jest w całości zgodnie z § 19 ust. 4 Ustawy o prawie autorskim, tj. na wykorzystanie utworu na potrzeby konkursu, w tym na publikację utworu na poziomie krajowym i międzynarodowym na potrzeby konkursu. Zgoda na wykorzystanie utworu udzielana jest w nieograniczonym zakresie, ze skutkiem na podpisanie zgłoszenia konkursowego, nieodpłatnie.
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