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Regulile concursului – designer grafic web
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Garantul metodologic și organizațional, Institutul de Stat pentru Învățământ Profesional din Bratislava, în conformitate cu Regulamentul de Organizare aprobat nr. 2024/4332:2-E9171, stabilește instrucțiunile metodologice și organizaționale pentru implementarea etapelor școlare, regionale și naționale.
Institutul de Stat pentru Învățământ Profesional, partenerii din practica economică și Comisia Națională de Expertiză sunt responsabili pentru conținutul profesional și implementarea instrucțiunilor. Sarcinile, temele și propunerile concursului țin cont de principiile de sănătate, securitate și igienă.
Competiția ZENIT la categoria grafică web este finala națională a competiției internaționale de competențe Skills Slovakia, Campionatul European EuroSkills pentru Tineri Profesioniști .
Tastă de progres
Directorul școlii (sau șeful organizației care organizează etapa regională în cadrul căreia s-a desfășurat etapa inferioară a competiției) este responsabil pentru transmiterea listei elevilor care avansează în etapele regională și națională ale competiției. În cazul unui concurent individual, situația va fi evaluată separat, pe baza comunicării cu organizatorul etapei naționale.
Numărul maxim de participanți și alte condiții de participare la runda regională care nu sunt definite de prezentul regulament al competiției vor fi stabilite de către organizatorul rundei regionale respective.
Se aplică tuturor categoriilor:
· Câte un câștigător din fiecare regiune avansează în runda națională. Primii supleanți sunt elevii clasați pe locul 2 în regiune.
· În caz de egalitate de voturi, comitetul de evaluare relevant de experți decide asupra avansării în runda următoare.
· Organizatorul rundei naționale, în cooperare cu garantul, are dreptul să acorde dreptul de participare la competiție ( așa-numitul wild card ) unui student dintr-o regiune care are deja un concurent. Cu toate acestea, numărul de participanți nu poate depăși numărul maxim specificat pentru categoria dată.

Notă: Este necesar să se asigure că rezultatele sunt publicate numai după verificare. În cazul evaluării, este necesar ca sarcinile parțiale să fie notate într-un anumit mod în funcție de prioritate, astfel încât, în caz de egalitate, să se poată stabili clar care concurent avansează. Astfel, în caz de egalitate, de exemplu, studentul care este primul în tabelul de rezultate nu avansează, doar pentru că tabelul este generat după numele de familie, ci studentul care a avut sarcini parțiale cu prioritate mai mare și punctaj mai bun să poată avansa.
Categoria de competiție
Prezidiul Comisiei Naționale de Experți ZENIT, în colaborare cu Institutul de Stat pentru Învățământ Profesional, a aprobat în cadrul ședinței sale categoria de concurs „Graphic Designer” și punctajul stabilit :

Categoria Designer Grafic – elevi din clasele I-IV ale gimnaziului – concurenți cu normă întreagă și independenți care nu vor împlini vârsta de 21 de ani în cadrul etapei naționale.

Înregistrarea concurenților - runda școlară:
Concurenții din categoria Designer Grafic se înregistrează pe portalul http://zenit.svsbb.sk/grafik

Înscrierea la categoria Designer Grafic este posibilă:
· pe portalurile zenit.svsbb.sk - școala care organizează runda școlară se înregistrează. Ulterior  adaugă toți concurenții săi în sistem.
· utilizând portalul agendei ASC - mai multe informații pot fi găsite pe site-ul concursului ZENIT.

Conținutul concursului:


În categoria Designer grafic – Designer grafic
Concurenții vor rezolva sarcina în termenul specificat. Cunoștințe necesare: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator / Corel, Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, lucrul cu fișiere.

Sarcinile concursului sunt împărțite în două părți principale:
· prelucrarea materialelor grafice și designul materialelor promoționale
· proiectarea materialelor promoționale folosind programe grafice selectate
· respectarea marcajelor de tăiere standard sau predefinite
· respectarea profilurilor de culoare în funcție de utilizarea lor ulterioară (imprimare, web) sau instrucțiuni
din sarcina de lucru
· crearea, inserarea și editarea imaginilor, optimizarea acestora pentru imprimare
· generarea și exportarea documentelor PDF conform cerințelor, cu ajutorul datelor necesare
setări (profiluri de culoare, marcaje de decupare, versiune PDF, setări de compresie sau
conversie de culori)
· tipărirea documentelor proiectate și finalizarea manuală ulterioară a acestora
· crearea unei machete pe hârtie a unui articol promoțional
· tăierea materialelor promoționale în funcție de marcajele de tăiere
· lipirea documentelor companiei pe un suport comun
· 1. Cei care avansează de la rundele regionale la runda națională vor avea la dispoziție doi monitori.

Echipamente hardware:
· Fiecare concurent va avea un computer/laptop cu un sistem de operare cel puțin Windows 7 sau o versiune ulterioară.
· Fiecare concurent trebuie să aibă un computer cu cerințe hardware minime:
· Procesor - Intel Core i3/ AMD, Ryzen 3, 8 GB RAM, VGA - 2 GB
· Fiecare concurent trebuie să aibă două monitoare cu o diagonală minimă de 19” sau mai mult.
· Concurenții își pot aduce propria tastatură, mouse și tabletă grafică (Wacom sau
             dispozitiv similar ).

Echipamente software:
· Editori grafici: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, (Adobe Lightroom), Adobe Bridge, Adobe InDesign, Adobe Acrobat
· Editori de text și medii de dezvoltare: Microsoft Word, Notepad
· Client FTP sau Total Commander (în cazul în care sarcinile trebuie plasate pe
unitate de rețea).

Instrumente:
· Riglă, trimmer, lipici, suport de tăiere A3
· Imprimantă A3
· Postul de lucru este poziționat, dacă este posibil, astfel încât concurenții să nu se poată vedea unii pe alții.
monitoare
· Mese separate amplasate în cameră, care vor fi folosite doar pentru tăiere.
Organizatorul etapei naționale va pune la dispoziție: o imprimantă color, dacă este posibil, direct în sala în care se desfășoară concursul de Graficieni sau în apropierea sălii de concurs, cu o dimensiune minimă de imprimare de A3.

Organizatorul etapei școlare, regionale, naționale va realiza forma vizuală a temei atribuite, atât în format digital, cât și tipărit (tema va fi stabilită în mod specific și va trebui predată și în format tipărit). Pe parcursul lucrului, concurentul își poate alege propria procedură, după cum este necesar. Tema va fi finalizată prin implementarea tuturor componentelor (digitale, tipărite și manuale).
Informații suplimentare despre rundele individuale pot fi găsite la http://zenit.svsbb.sk/grafik .
În timpul concursului, studenții pot folosi orice literatură doresc, dar nu pot folosi programe sau texte aduse pe suporturi portabile.


Evaluare:
Calitatea generală a lucrării este evaluată din punct de vedere vizual și al conținutului. Evaluarea evaluează mai multe aspecte, constând dintr-o parte obiectivă și una subiectivă. Partea obiectivă constă într-o evaluare a faptului dacă au fost/nu au fost îndeplinite condițiile care decurg din lucrare (de exemplu, dacă studentul a folosit sau nu un marcaj de tăiere într-un document PDF). Evaluarea subiectivă constă într-o evaluare a culorilor, compoziției, tipografiei etc. (fiecare punct este evaluat doar de un membru al comisiei, fără consultare, iar rezultatele sunt apoi comparate - în cazul unei diferențe mari de evaluare, comisia le reevaluează).
Tabelul de evaluare este întocmit astfel încât să fie cât mai aproape de raportul 55/45 (55 – evaluare subiectivă (partea creativă), 45 – evaluare obiectivă (îndeplinirea sarcinii – condiții).
În cazul unei egalități de puncte pentru locurile ocupate, comisia competentă va decide asupra unui concurent care avansează în runda următoare. Comisia de evaluare de experți are dreptul de a stabili criterii auxiliare de evaluare suplimentare înainte de competiție, despre care va informa concurenții.

Având în vedere timpul necesar jurizării, recomandăm ca concursul să înceapă în prima zi, la o oră care se încheie cu cel puțin 2 ore înainte de ceremonia de deschidere.


Premiu
În toate rundele și categoriile de competiție, se va stabili un clasament general și se vor determina participanții care au rezolvat sarcina atribuită. Toți concurenții din runda națională vor primi certificate de participare, câștigătorii (primii cinci) din fiecare categorie vor primi diplome, iar primii trei din fiecare categorie vor primi premii financiare sub formă de vouchere.


Câștigătorii rundei naționale la categoria Designer Grafic vor fi nominalizați pentru a participa la Euroskills în domeniul tehnologiei Designului Grafic.


Consimțământul pentru utilizarea operei
Prin înscrierea la concurs, concurentul acordă Institutului de Stat pentru Învățământ Profesional, cu sediul social la Bellova 54/A, 837 63 Bratislava, ID companie 17 314 852 (denumit în continuare „ŠIOV”), în conformitate cu articolul 65 și prevederile conexe ale Legii nr. 185/2015 din Legea drepturilor de autor, cu modificările ulterioare (denumită în continuare „Legea drepturilor de autor”) consimțământul (licența) de a utiliza lucrarea trimisă/prezentată la concurs. Consimțământul de utilizare a lucrării este acordat în întregime în temeiul articolului 19 alineatul (4) din Legea drepturilor de autor, adică pentru utilizarea lucrării în scopul concursului, inclusiv publicarea lucrării la nivel național și internațional în scopul concursului. Consimțământul de utilizare a lucrării este acordat în mod nelimitat, cu efectul semnării cererii de înscriere la concurs, gratuit.
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