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Regulamin konkursu – projektant grafiki internetowej
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Gwarant metodyczno-organizacyjny, Państwowy Instytut Kształcenia Zawodowego w Bratysławie, zgodnie z zatwierdzonym Regulaminem Organizacyjnym nr 2024/4332:2-E9171, ustala wytyczne metodyczno-organizacyjne dotyczące realizacji etapów szkolnych, regionalnych i ogólnokrajowych.
Za merytoryczną treść i realizację instrukcji odpowiada Państwowy Instytut Kształcenia Zawodowego, partnerzy z praktyki gospodarczej oraz Krajowa Komisja Ekspertów. Zadania, prace i propozycje konkursowe uwzględniają zasady bezpieczeństwa i higieny pracy.
Konkurs ZENIT w kategorii grafiki internetowej jest finałem krajowym międzynarodowego konkursu umiejętności zawodowych EuroSkills European Championship for Young Professionals – Skills Slovakia.
Klucz postępu
Dyrektor szkoły (lub kierownik organizacji organizującej etap regionalny, w którym odbył się etap niższy) jest odpowiedzialny za przesłanie listy uczniów awansujących do etapu regionalnego i ogólnopolskiego. W przypadku indywidualnego uczestnika sytuacja będzie rozpatrywana odrębnie, na podstawie komunikacji z organizatorem etapu ogólnopolskiego.
Maksymalna liczba uczestników i inne warunki uczestnictwa w rundzie regionalnej, które nie zostały określone w niniejszym regulaminie konkursu, zostaną określone przez organizatora danej rundy regionalnej.
Dotyczy wszystkich kategorii:
· Jeden zwycięzca z każdego regionu awansuje do etapu krajowego. Pierwszymi rezerwowymi są uczniowie, którzy zajęli drugie miejsce w klasyfikacji generalnej regionu.
· W przypadku remisu o przejściu do kolejnej rundy decyduje właściwa komisja oceniająca ekspertów.
· Organizator etapu krajowego, we współpracy z gwarantem, ma prawo przyznać prawo do udziału w konkursie ( tzw. dziką kartę ) uczniowi z regionu, w którym jest już zawodnik. Liczba uczestników nie może jednak przekroczyć maksymalnej liczby określonej dla danej kategorii.

Uwaga: Należy upewnić się, że wyniki zostaną opublikowane dopiero po sprawdzeniu. W przypadku oceny, zadania cząstkowe muszą być oceniane w określony sposób, zgodnie z priorytetem, aby w przypadku remisu można było jednoznacznie określić, który zawodnik awansuje. W przypadku remisu, na przykład, uczeń, który jest pierwszy w tabeli wyników, nie awansuje, tylko dlatego, że tabela jest generowana według nazwiska, ale uczeń, który miał zadania cząstkowe o wyższym priorytecie i większej liczbie punktów, może awansować.
Kategoria konkursu
Prezydium Krajowej Komisji Ekspertów ZENIT, przy współpracy z Państwowym Instytutem Kształcenia Zawodowego, na swym posiedzeniu zatwierdziło kategorię konkursu Projektant Grafik oraz przyznało punktację :

Kategoria Projektanci Graficy – uczniowie klas I-IV szkół ponadpodstawowych – uczestnicy stacjonarni i indywidualni, którzy nie ukończą 21 roku życia w czasie etapu krajowego.

Rejestracja zawodników - runda szkolna:
Uczestnicy w kategorii Projektant Grafik rejestrują się na portalu http://zenit.svsbb.sk/grafik

Rejestracja w kategorii Projektant Grafiki jest możliwa:
· Na portalach zenit.svsbb.sk – szkoła, która organizuje zapisy na obchody szkolne. Następnie  dodaje do systemu wszystkich swoich konkurentów.
· korzystając z portalu ASC – więcej informacji można znaleźć na stronie internetowej konkursu ZENIT.

Treść konkursu:


W kategorii Projektant Graficzny – Projektant Graficzny
Uczestnicy muszą rozwiązać zadanie w określonym czasie. Wymagana znajomość: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator/Corel, Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, praca z plikami.

Zadania konkursowe podzielone są na dwie główne części:
· przetwarzanie materiałów graficznych i projektowanie materiałów promocyjnych
· projektowanie materiałów promocyjnych z wykorzystaniem wybranych programów graficznych
· przestrzeganie standardowych lub predefiniowanych znaków uprawowych
· zgodność z profilami kolorów zgodnie z ich późniejszym zastosowaniem (druk, internet) lub instrukcjami
z zadania
· tworzenie, wstawianie i edytowanie obrazów, optymalizowanie ich do druku
· generowanie i eksportowanie dokumentów PDF zgodnie z wymaganiami i wymaganymi
ustawienia (profile kolorów, znaczniki przycięcia, wersja PDF, ustawienia kompresji lub
(konwersja kolorów)
· drukowanie zaprojektowanych dokumentów i ich późniejsze ręczne finalizowanie
· tworzenie papierowego modelu przedmiotu promocyjnego
· przycinanie materiałów promocyjnych zgodnie ze znakami cięcia
· klejenie dokumentów firmowych na wspólnym podkładzie
· 1. Uczestnicy, którzy przejdą z rundy regionalnej do rundy krajowej, będą mieli do dyspozycji dwa monitory.

Sprzęt sprzętowy:
· Każdy uczestnik musi posiadać komputer/laptop z systemem operacyjnym co najmniej Windows 7 lub nowszym.
· Każdy uczestnik musi posiadać komputer spełniający minimalne wymagania sprzętowe:
· Procesor - Intel Core i3/ AMD, Ryzen 3, pamięć RAM 8 GB, karta graficzna - 2 GB
· Każdy uczestnik musi posiadać dwa monitory o przekątnej co najmniej 19 cali.
· Uczestnicy mogą przynieść własną klawiaturę, mysz i tablet graficzny (Wacom lub
             podobne urządzenie).

Sprzęt programowy:
· Edytory graficzne: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, (Adobe Lightroom), Adobe Bridge, Adobe InDesign, Adobe Acrobat
· Edytory tekstu i środowiska programistyczne: Microsoft Word, Notatnik
· Klient FTP lub Total Commander (w przypadku konieczności umieszczenia zadań na
jednostka sieciowa).

Narzędzia:
· Linijka, trymer, klej, mata do cięcia A3
· Drukarka A3
· Stanowisko pracy powinno być tak ustawione, jeśli to możliwe, aby zawodnicy nie widzieli się nawzajem.
monitory
· W pomieszczeniu znajdują się osobne stoły, które będą wykorzystywane wyłącznie do krojenia.
Organizator etapu krajowego zapewni: drukarkę kolorową, jeśli to możliwe, bezpośrednio w sali, w której odbywa się konkurs dla projektantów graficznych lub w pobliżu sali konkursowej, o minimalnym formacie wydruku A3.

Organizator etapu szkolnego, regionalnego i krajowego zaprojektuje formę wizualną zadania w formie cyfrowej i drukowanej (zadanie zostanie szczegółowo określone i będzie musiało zostać dostarczone również w formie drukowanej). Podczas pracy uczestnik może wybrać własną procedurę, w zależności od potrzeb. Zadanie zostanie zrealizowane poprzez wdrożenie wszystkich komponentów (cyfrowych, drukowanych i manualnych).
Dodatkowe informacje o poszczególnych rundach można znaleźć na stronie http://zenit.svsbb.sk/grafik .
Podczas konkursu uczniowie mogą korzystać z dowolnych materiałów literackich, jednak nie wolno im korzystać z programów i tekstów znajdujących się na nośnikach przenośnych.


Ocena:
Ogólna jakość pracy oceniana jest pod względem wizualnym i merytorycznym. Ocena obejmuje kilka aspektów, składających się z części obiektywnej i subiektywnej. Część obiektywna obejmuje ocenę spełnienia/niespełnienia warunków wynikających z zadania (np. czy student użył znaku cięcia w dokumencie PDF). Ocena subiektywna obejmuje ocenę kolorystyki, kompozycji, typografii itp. (każdy punkt oceniany jest samodzielnie przez członka komisji, bez konsultacji, a następnie wyniki są porównywane – w przypadku dużej różnicy w ocenie, komisja dokonuje ponownej oceny).
Tabelę ocen sporządza się tak, aby była jak najbliższa stosunkowi 55/45 (55 – ocena subiektywna (część twórcza), 45 – ocena obiektywna (spełnienie zadania – warunków).
W przypadku remisu w punktacji za miejsca awansowe, o awansie do kolejnej rundy zadecyduje właściwa komisja. Komisja oceniająca ekspertów ma prawo ustalić dodatkowe, pomocnicze kryteria oceny przed zawodami, o czym poinformuje zawodników.

Ze względu na czas potrzebny na ocenę, zalecamy, aby konkurs rozpoczął się pierwszego dnia o godzinie, która zakończy się co najmniej 2 godziny przed ceremonią otwarcia.


Nagroda
We wszystkich rundach i kategoriach konkursowych zostanie ustalony ranking ogólny, a osoby, które rozwiązały przydzielone zadanie, zostaną wyłonione. Wszyscy uczestnicy rundy krajowej otrzymają certyfikaty uczestnictwa, zwycięzcy (pierwszych pięciu) w każdej kategorii otrzymają dyplomy, a trzej najlepsi w każdej kategorii otrzymają nagrody pieniężne w postaci voucherów.


Zwycięzcy etapu krajowego w kategorii Projektant Graficzny zostaną nominowani do udziału w konkursie Euroskills w obszarze technologii Projektowania Graficznego.


Zgoda na wykorzystanie utworu
Przystępując do konkursu, uczestnik udziela Państwowemu Instytutowi Kształcenia Zawodowego z siedzibą pod adresem Bellova 54/A, 837 63 Bratysława, REGON 17 314 852 (zwanemu dalej „ŠIOV”), zgodnie z § 65 i powiązanymi przepisami ustawy nr 185/2015 Dz.U. o prawie autorskim, z późniejszymi zmianami (zwanej dalej „Ustawą o prawie autorskim”), zgody (licencji) na wykorzystanie utworu przesłanego/zgłoszonego do konkursu. Zgoda na wykorzystanie utworu udzielana jest w całości zgodnie z § 19 ust. 4 Ustawy o prawie autorskim, tj. na wykorzystanie utworu na potrzeby konkursu, w tym na publikację utworu na poziomie krajowym i międzynarodowym na potrzeby konkursu. Zgoda na wykorzystanie utworu udzielana jest w nieograniczonym zakresie, ze skutkiem na podpisanie zgłoszenia konkursowego, nieodpłatnie.
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