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Metodický a organizační garant Státní institut odborného vzdělávání v Bratislavě, v souladu se schváleným Organizačním řádem číslo 2024/4332:2-E9171 určuje metodicko-organizační pokyny pro realizaci školních, krajských a celostátního kola.
Státní institut odborného vzdělávání, partneři z hospodářské praxe a Celostátní odborná komise odpovídá za odborný obsah a plnění pokynů. Soutěžní úkoly, zadání a propozice zohledňují bezpečnost a ochranu zdraví a hygienické zásady.
Soutěž ZENIT v kategorii web grafik je národním finále Skills Slovakia mezinárodní soutěže dovednosti Mistrovství Evropy mladých profesionálů EuroSkills.
Postupový klíč
Za odeslání seznamu postupujících žáků do krajského a celostátního kola soutěže je zodpovědný ředitel školy (případně vedoucí pracovník organizace, která organizuje krajské kolo ve které se uspořádalo nižší kolo soutěže.) V případě samostatného soutěžícího se bude situace posuzovat zvlášť na základě komunikace s organizátorem celostátního kola.
Maximální počet účastníků a další podmínky účasti v krajském kole, které nejsou definovány tímto soutěžním řádem, určí organizátor příslušného krajského kola.
Platí pro všechny kategorie:
· Do celostátního kola postupuje jeden vítěz z každého kraje. Prvními náhradníky jsou žáci umístěni na 2. místě v celkovém pořadí v kraji.
· V případě rovnosti počtu bodů rozhoduje o postupu do vyššího kola příslušná odborná hodnotící komise.
· Pořadatel celostátního kola ve spolupráci s garantem má nárok udělit právo zúčastnit se soutěže ( tzv. divoká karta ) i žákovi z kraje, který již má postupujícího. Počet účastníků však nemůže překročit maximální počet určený pro danou kategorii.

Pozn.: Je třeba zajistit aby výsledky byly zveřejňovány až po překontrolování. V případě hodnocení je nutné, aby dílčí úkoly byly určitým způsobem bodově odstupňovány podle priority, aby se v případě rovnosti bodů dalo jednoznačně určit, kteří soutěžící postupuje. Aby v případě rovnosti bodů např. nepostoupil žák, který bude ve výsledkové tabulce první, jen kvůli tomu, že je tabulka generována podle příjmení, ale mohl by postoupit žák, který měl dílčí úkoly s vyšší prioritou lépe bodově ohodnocené.
Soutěžní kategorie
Předsednictvo Celostátní odborné komise ZENIT ve spolupráci se Státním institutem odborného vzdělávání na svém zasedání schválilo soutěžní kategorii Grafický designér a bodové hodnocení:

Kategorie Grafický designér – Graphic Designer – žáci 1.- 4. ročníku středních škol – prezenčně a samostatný soutěžící, který nedosáhne během konání celostátního kola věku 21 let.

Registrace soutěžících - školní kolo:
Soutěžící v kategorii Grafický designér se registrují na portálu http://zenit.svsbb.sk/grafik

Registrace v kategorii Grafický designér je možná:
· na portály zenit.svsbb.sk - registruje se škola, která pořádá školní kolo. Následně  všechny své soutěžící přidá do systému.
· pomocí portálu ASC agenda - bližší informace naleznete na stránkách soutěže ZENIT.

Obsah soutěže:


V kategorii Grafický designér – Graphic Designer
Soutěžící budou řešit zadání v určeném časovém limitu. Vyžadované znalosti: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator / Corel, Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, práce se soubory.

Soutěžní úkoly jsou rozděleny do dvou hlavních částí:
· zpracování grafických podkladů a návrh propagačních materiálů
· návrh propagačních materiálů pomocí zvolených grafických programů
· dodržování standardních nebo předdefinovaných ořezových značek
· dodržování barevných profilů podle jejich následného použití (tisk, web) nebo instrukcí
ze zadání
· vytváření, vkládání a úprava obrázků, jejich optimalizace pro tisk
· generování a exportování PDF dokumentů dle požadavků s vyžadovanými
nastaveními (barevné profily, ořezové značky, verze PDF, nastavení komprese nebo
barevné konverze)
· tisk navržených podkladů a jejich následná ruční finalizace
· vytvoření papírového modelu reklamního předmětu
· ořezávání propagačních materiálů podle ořezových značek
· lepení firemních dokumentů na společnou podložku
· 1 postupující z krajských kol na celostátním kole k dispozici dva monitory.

Hardwarové vybavení:
· Každý soutěžící bude mít k dispozici počítač/notebook s operačním systémem min. Windows 7 nebo vyšším
· Každý soutěžící musí mít k dispozici počítač s minimálními hardwarovými požadavky:
· CPU - Intel Core i3/AMD, Ryzen 3, RAM 8GB, VGA - 2GB
· Každý soutěžící musí mít k dispozici dva monitory minimální úhlopříčky 19” a více
· Soutěžící si mohou přinést vlastní klávesnici, myš a grafický tablet (Wacom nebo
             podobné zařízení).

Softwarové vybavení:
· Grafické editory: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, (Adobe Lightroom), Adobe Bridge, Adobe InDesign, Adobe Acrobat
· Textové editory a vývojová prostředí: Microsoft Word, Note Pad
· FTP klient nebo Total Commander (v případě, že bude třeba úkoly umístit na
síťovou jednotku).

Pomůcky:
· Pravítko, ořezávač, lepidlo, řezací podložka A3
· Tiskárna A3
· Pracoviště umístěné dle možností tak, aby si soutěžící neviděli vzájemně na
monitory
· Samostatné stoly umístěné v místnosti pro které budou určeny pouze pro řezání.
Organizátor celostátního kola zajistí: barevnou tiskárnu dle možností přímo v místnosti konání soutěže Grafický designér – Graphic Designer, resp. v blízkosti soutěžní místnosti o minimální tiskové velikosti A3.

Organizátor školního, krajského, celostátního kola navrhne vizuální podobu určeného zadání v digitální a tištěné formě (zadáním bude specificky určeno které bude třeba dodat iv tištěné podobě). Během práce si svůj postup soutěžící může zvolit sám podle potřeby. Zadání bude hotovo realizací všech složek (digitální, tištěné a manuální).
Doplňující informace k jednotlivým kolům naleznete na adrese http://zenit.svsbb.sk/grafik .
Během soutěže mohou žáci používat libovolnou literaturu, nesmí však použít žádné programy ani texty přinesené na přenositelných médiích.


Hodnocení:
Hodnotí se celková kvalita vypracování zadání z vizuálního a obsahového charakteru. V hodnocení se hodnotí několik aspektů sestávající z objektivní a subjektivní části. Objektivní část sestává z hodnocení splnění podmínek vyplývajících ze zadání (zda žák např. použil ořezovou značku v PDF dokumentu nebo ne) má/nemá. Subjektivní hodnocení sestává z hodnocení barev, kompozice, práce s typografií a pod. (každý bod hodnotí člen komise sám bez konzultace a následně se výsledky porovnávají - v případě velkého rozdílu hodnocení je komise znovu přehodnocuje).
Hodnotící tabulka je sestavena tak, aby se co nejvíce přibližovala poměru 55/45 (55 – subjektivní hodnocení (kreativní část), 45 – objektivní hodnocení (splnění zadání – podmínek).
Při rovnosti bodů na postupujících místech rozhodne příslušná komise o jednom postupujícím do vyššího kola. Odborná hodnotící komise má právo určit před soutěží další pomocná kritéria hodnocení, se kterými soutěžící seznámí.

Z důvodu potřeby času na hodnocení doporučujeme, aby zahájila soutěž první den v takovém čase, aby skončil soutěžní čas min. 2 hodiny před otevíracím ceremoniálem.


Ocenění
Ve všech kolech a soutěžních kategoriích se stanoví celkové pořadí a určí se úspěšní řešitelé, kteří vyřešili zadaný úkol. Všichni soutěžící celostátního kola získají účastnické certifikáty, vítězové (první pět) v každé kategorii obdrží diplomy a první tři v každé kategorii finanční ocenění formou poukázek.


Vítězové celostátního kola v kategorii Grafický designér budou nominováni k účasti na Euroskills v oboru Graphic Design technology.


Souhlas s použitím díla
Přihlášením se do soutěže dává soutěžící Státnímu institutu odborného vzdělávání se sídlem Bellova 54/A, 837 63 Bratislava, IČO 17 314 852 (dále jen jako „ŠIOV“ ) v souladu s § 65 a souvisejícími zákona č. 1/2003. 185/2015 Sb. Autorského zákona ve znění pozdějších předpisů (dále jen jako „Autorský zákon“) souhlas (licenci) k použití díla zaslané/odevzdané do soutěže. Souhlas k použití díla uděluje v plném rozsahu ve smyslu § 19 ods. 4 Autorského zákona, tj. pro použití díla pro účely soutěže včetně zveřejnění díla na národní a mezinárodní úrovni pro účely soutěže. Souhlas k použití díla poskytuje v neomezeném rozsahu s účinností podpisu přihlášky do soutěže a to bezúplatně.
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