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STATUT
Concurs de competențe profesionale
ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE)


I. ORGANIZATOR
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]
Competiția de competențe profesionale în ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) este organizată în cadrul proiectului „SkillsComp: Competițiile de competențe ca oportunitate de dezvoltare a educației și formării profesionale”, finanțat prin programul european Erasmus+.

Proiectul SkillsComp, implementat în cadrul unui parteneriat internațional, își propune să crească cantitatea și calitatea parteneriatelor școală-întreprinderi prin organizarea de concursuri de competențe profesionale. Proiectul se concentrează pe școlile profesionale și școlile tehnice ca entități individuale cu potențialul de a planifica și implementa concursuri de competențe. De asemenea, proiectul promovează inițiativa internațională WorldSkills, care demonstrează importanța competențelor profesionale și, cel mai important, motivează tinerii să învețe o profesie și să atingă excelența în domeniul lor.

Industria electronică este foarte diversă și a evoluat în mai multe specializări. Unii tehnicieni/tehnologi ingineri vor lucra la multe aspecte ale electronicii, dar specializarea și dezvoltarea tehnică crescândă înseamnă că tehnicienii/tehnologii ingineri specializați sunt angajați pe scară largă.

Domeniile cheie de expertiză care ar putea fi considerate cariere în sine includ asamblarea și cablarea produselor electronice; proiectarea circuitelor prototip conform specificațiilor și/sau pentru a rezolva probleme tehnice specifice; instalarea și punerea în funcțiune a echipamentelor, inclusiv furnizarea de asistență pentru clienți; service și întreținere, inclusiv service la fața locului/reparații/depozit și service la distanță; și monitorizarea și testarea circuitelor, componentelor și sistemelor conform specificațiilor. Validarea circuitelor, componentelor și sistemelor ca fiind adecvate scopului sau conform reglementărilor guvernamentale.

Specialiștii în electronică lucrează într-o gamă largă de industrii, fiind susținuți de echipamente specializate de înaltă tehnologie. Aproape fiecare aspect al lumii de astăzi se bazează pe sau beneficiază direct de tehnologia electronică. S-ar putea spune că toate tehnologiile moderne utilizează electronica într-o formă sau alta.

Tehnicienii/tehnologii electronicieni trebuie să lucreze cu un grad ridicat de acuratețe și precizie, respectând specificații detaliate și standarde internaționale de calitate și demonstrând abilități tehnice ample. Datorită evoluției constante a tehnologiei, tehnicienii/tehnologii electronicieni trebuie să se asigure în mod activ că abilitățile și cunoștințele lor sunt actuale și îndeplinesc standardele și așteptările industriei.
Un inginer/tehnolog poate lucra direct cu clienții și, prin urmare, va trebui să demonstreze abilități excelente de comunicare și servicii pentru clienți și să lucreze eficient conform programului. Atunci când lucrează cu clienții, un inginer/tehnolog poate fi nevoit să explice principii electronice complexe pentru a ajuta clientul să utilizeze corect echipamentul. Adesea, natura unității în care lucrează un tehnician/tehnolog electronician îi va impune să respecte confidențialitatea informațiilor sensibile din punct de vedere comercial și să demonstreze integritate și un simț etic puternic.

Un specialist în electronică va lucra cu o gamă largă de instrumente. Aceste instrumente sunt adesea specializate și includ echipamente de măsurare. Calculatoarele și instrumentele de programare specializate sunt utilizate pentru a crea programe pentru sisteme integrate, dispozitive programabile și sisteme desktop. În plus, sarcinile vor necesita și utilizarea unor unelte manuale specializate pentru asamblare, întreținere și refacerea circuitelor. Tehnologia dominantă este tehnologia de montare la suprafață (SMT).
Industria se bazează, de asemenea, pe ingineri/tehnologi pentru a implementa soluții software utilizate pentru a îndeplini cerințele de producție. Inginerii/tehnologii pot, de asemenea, configura și regla ansambluri, circuite, sisteme și procese automate.

[bookmark: _heading=h.30j0zll][bookmark: _Hlk151109272]Organizatorul Concursului de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) , denumit în continuare Organizator, este:

Rețeaua de Cercetare Łukasiewicz – Institutul de Tehnologie a Exploatării
Kazimierza Pułaskiego 6/10, 26-600 Radom

Reprezentantul organizatorului:
Margareta Kowalska
tel. 48 364 92 06 
e-mail: malgorzata.kowalska@itee.lukasiewicz.gov.pl 

II. PARTENER

Concursului de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) responsabil pentru organizarea și nivelul de conținut al Concursului, denumit în continuare Partener, este:
a) [bookmark: _Hlk151111951]Eroii Complexului Școlar Electronic Westerplatte
Sadkowska 19, Radom 26-600.

Reprezentanții partenerilor:
Dr. Ing. Artur Nowocień
tel. 669-438-845
e-mail: arturowocien@elektronik.edu.pl

Masterat inginer Wojciech Wojciechowski
tel. 603-041-062
e-mail: wojciechwojciechowski@elektronik.edu.pl


III. DISPOZIȚII GENERALE

[bookmark: _heading=h.1fob9te][bookmark: _Hlk150777415]Competiția de competențe profesionale în ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) este o competiție pentru tineri tehnicieni în automatizare, electronică, mecatronică , automatizări, tehnicieni electronici, tehnicieni mecatronici și tehnicieni robotică din toată Polonia. Competiția se bazează pe competițiile internaționale EuroSkills și Worldskills , care promovează formarea profesională practică și colaborarea cu antreprenorii. Competiția este o competiție individuală pentru studenții polonezi și oferă oportunitatea de a se califica în echipa WorldSkills Polonia și de a participa la competiția EuroSkills Herning 2025 la categoria Electronică ( Prototipare ).

[bookmark: _Hlk151109612]Regulile concursului de ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) reglementează regulile și condițiile de participare și este obligatorie pentru Organizator și participanți.

Doar cei care îndeplinesc cerințele stabilite în prezentul Regulament sunt eligibili să participe la concurs. Concursul este deschis pe teritoriul Poloniei.

Organizatorul numește un Juriu de Competiție compus din experți care servesc drept judecători. Juriul servește drept organ consultativ pentru Organizator.

Regulamentul este valabil de la data anunțării până la o nouă notificare.

Organizatorul și alte entități care cooperează cu acesta în organizarea Concursului nu sunt responsabile pentru erorile și omisiunile terților sau pentru orice întârzieri sau nereguli rezultate în desfășurarea Concursului.

Participarea la Competiție este voluntară.

Toate descrierile Concursului utilizate în materialele publicitare și promoționale sunt doar cu titlu informativ general. Doar prezentul Regulament, în integralitatea sa, este obligatoriu.

Organizatorul își rezervă dreptul de a modifica prezentul Regulament fără a încălca principiile de bază ale Concursului.

Toate aspectele care nu sunt reglementate de prezentul Regulament se vor supune prevederilor legislației poloneze general aplicabile.

[bookmark: _Hlk151109120]Pentru informații suplimentare privind Regulamentul, vă rugăm să contactați reprezentantul Organizatorului : Małgorzata Kowalska, tel. 48 364 92 06
și reprezentanți ai Partenerului:
[bookmark: _Hlk151109045]Artur Nowocień , tel. 669-438-845,
Wojciech Wojciechowski, tel. 603-041-062

IV. OBIECTIVELE ȘI SFERA TEMATICĂ A CONCURSULUI

Scopul Competiției este:
· aprofundarea cunoștințelor profesionale legate de asamblarea, punerea în funcțiune și operarea componentelor și sistemelor electronice; operarea și programarea sistemelor electronice,
· îmbunătățirea abilităților practice în profesia aleasă de tehnician electronician,
· dezvoltarea capacității de a dobândi cunoștințe în mod independent,
· familiarizarea cu materialele și soluțiile tehnologice actuale din domeniul electronicii,
· crearea de oportunități pentru dezvoltarea propriilor interese și talente,
· pregătirea pentru angajarea în carieră profesională,
· îmbunătățirea formelor și metodelor de muncă creativă a profesorilor cu tinerii.

Subiectul concursului acoperă abilități practice și intelectuale în domeniul

· [bookmark: _heading=h.3znysh7]programa de bază pentru profesiile din învățământul profesional atribuite industriei electronice și mecatronice (ELM), specificată în clasificarea profesiilor din învățământul profesional: inginer automatist, inginer electronist, inginer mecatronist, tehnician automatist, tehnician electronist, tehnician mecatronist, tehnician robotică;
· [bookmark: _heading=h.2et92p0]probleme de specialitate legate de asamblarea, punerea în funcțiune și funcționarea sistemelor electronice, funcționarea și programarea sistemelor electronice;
· materii de învățământ general: matematică, fizică.

V. PARTICIPANȚI

[bookmark: _heading=h.tyjcwt][bookmark: _Hlk151109575]Competiția se adresează elevilor de liceu, încadrați în industria electronică și mecatronică (ELM) din domeniile educației: automatizări, electronică, mecatronică, tehnician automatizări, tehnician electronician, tehnician mecatronică, tehnician robotică , care nu au cel puțin 20 de ani împliniți la data finalei competiției.

[bookmark: _heading=h.3dy6vkm]competiția de competențe profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) participă la competiție individual.

VI. ETAPELE CONCURSULUI

[bookmark: _Hlk148951537]Competiția de competențe profesionale în ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) constă în trei etape:

Etapa I Înregistrare online

Înregistrarea pentru concurs se face la https://skillscomp.itee.radom.pl/
Fiecare școală/instituție poate nominaliza maximum un candidat. Școlile desfășoară rundele de calificare independent.
Cererile trebuie depuse până la data de 22 decembrie 2023.

Prin depunerea candidaturii, solicitantul acceptă prezentul Regulament și își declară prezența la Finală și la evenimentul de team-building la data desemnată de Organizator. Participanții la competiție și tutorii acestora sunt obligați să furnizeze Organizatorului informațiile lor personale prin intermediul formularului de candidatură:

· numele și adresa școlii
· datele participantului (nume, data nașterii, număr de telefon, e-mail)
· Datele tutorelui (nume și prenume, număr de telefon, e-mail)

Formularul de înscriere trebuie completat în întregime, incluzând toate datele, informațiile și anexele solicitate de Organizator.

[bookmark: _heading=h.1t3h5sf]Etapa II Semifinală 
În această etapă, participantul este obligat să finalizeze și să documenteze sarcina semifinalei indicată de Organizator.

[bookmark: _Hlk151115642]Sarcina va implica proiectarea și construirea unui circuit electronic. Aceasta constă din trei părți, care evidențiază simultan cunoștințele și abilitățile necesare pentru competiția finală.

Evaluarea se va baza pe documentația pregătită – un raport privind implementarea sarcinii semifinale, care trebuie să includă o listă a instrumentelor utilizate, materialele necesare și o descriere detaliată, confirmată prin fotografii realizate în timpul lucrului, a tuturor activităților care au condus la soluționarea problemei ridicate în sarcină.

Lucrările semifinale vor fi evaluate de un juriu de experți numiți de Organizatorul Concursului, utilizând fișa de evaluare (Anexa 5). Deciziile juriului sunt definitive și obligatorii pentru participanți. Detalii pot fi găsite în textul lucrării furnizat după înscrierea la Concurs.

[bookmark: _Hlk151115518]Vă rugăm să trimiteți lucrarea semifinală completată la adresa: skills@elektronik.edu.pl

selecta 5 finaliști dintre lucrările înscrise. 

Munca dependentă va fi descalificată.

Etapa a III-a Finală
Durata Finalei este de 2 zile de competiție principală și o zi dedicată activităților pregătitoare și unei întâlniri de integrare.

Finala va avea loc în perioada 11-13 martie 2024.

[bookmark: _heading=h.4d34og8][bookmark: _Hlk151116144]În finală pot concura maximum cinci participanți, selectați în Etapa a II-a. O versiune preliminară a programului finalei este inclusă în Anexa 4.

[bookmark: _Hlk151113267][bookmark: _Hlk151115618]Înscrierile la concurs vor fi evaluate de un juriu format din patru experți numiți de Organizatorul Concursului, folosind fișa de evaluare pusă la dispoziție în ziua finalei. Deciziile juriului sunt definitive și obligatorii pentru participanți.

[bookmark: _Hlk151115579]Victoria este determinată de numărul total de puncte (maxim 100 de puncte) pentru îndeplinirea sarcinii de concurs. Juriul evaluează numărul și acuratețea sarcinilor îndeplinite, precum și timpul necesar pentru finalizarea acestora.

Toate informațiile necesare pot fi găsite la adresa: https://skillscomp.itee.radom.pl/

VII. PREMII

[bookmark: _heading=h.2s8eyo1][bookmark: _Hlk151110315]Competiției de Competențe Profesionale în ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) va fi anunțat după încheierea competiției.

Premiile din cadrul Concursului sunt:

1. [bookmark: _heading=h.17dp8vu][bookmark: _Hlk151115685][bookmark: _Hlk150776454][bookmark: _Hlk147738746]premiul principal: obținerea titlului de „Cel mai bun dintre cei mai buni”, care este asociat cu oportunitatea de a se califica în echipa WorldSkills Polonia și de a participa la competiția EuroSkills Herning 2025 din Danemarca . Câștigătorul va primi, de asemenea, o medalie, un certificat de participare și cadouri;
2. [bookmark: _Hlk151115714]premiul pentru locul al doilea : medalie, certificat de participare, cadouri și titlul de rezervă la competiția EuroSkills Herning 2025 din Danemarca;
3. [bookmark: _Hlk151115727]Premiul pentru locul 3 : medalie, certificat de participare, cadouri și titlul de rezervă la competiția EuroSkills Herning 2025 din Danemarca;

Organizatorul și Partenerii pot oferi alte premii suplimentare pentru câștigători.

Premiile vor fi acordate în conformitate cu prevederile aplicabile ale Legii privind impozitul pe venitul persoanelor fizice din 26 iulie 1991 (Monitorul Oficial din 2018, punctul 1509, text consolidat, cu modificările ulterioare). În conformitate cu art. 21 alineatul 1 punctul 68 din Legea privind impozitul pe venitul persoanelor fizice din 26 iulie 1991 ( respectiv Monitorul Oficial din 2021, punctul 1243), valoarea câștigurilor din concursuri din domeniile științei, culturii, artei, jurnalismului și sportului este scutită de impozit pe venit, dacă valoarea unică a acestor câștiguri sau premii nu depășește 2.000 PLN.

Dacă valoarea unică a câștigurilor din Concurs depășește 2.000 PLN brut, premiile acordate în cadrul Concursului vor fi supuse unui impozit pe venit forfetar de 10%, în conformitate cu art. 30 secțiunea 1 punctul 2 din Legea privind impozitul pe venit (IPT), iar fiecărui premiu i se va acorda un premiu suplimentar în bani în valoare de 11,11% din valoarea brută a premiului (rotunjit la cel mai apropiat zlot întreg). Premiul suplimentar în bani nu va fi acordat participantului, ci va fi alocat în întregime plății impozitului pe venit forfetar, în conformitate cu prevederile aplicabile ale Legii privind impozitul pe venit din 26 iulie 1991 ( adică Monitorul Oficial din 2021, punctul 1243).

Organizatorul informează prin prezenta că, prin acceptarea nominalizării și a premiilor la Concursul de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) , participantul își dă consimțământul pentru publicarea, înregistrarea, reproducerea și utilizarea publică a imaginii sale (inclusiv numele, locul de reședință și școala) fără restricții de timp sau teritoriale în materialele publicitare ale Organizatorului și ale entităților care colaborează cu acesta sau care administrează site-uri web, platforme de socializare precum Facebook, Twitter etc., fără compensații suplimentare. Participantul are dreptul de a retrage consimțământul, dar acest lucru nu afectează legalitatea prelucrării bazate pe consimțământ înainte de retragerea acestuia.

VIII. DISPOZIȚII FINALE

Regulamentul este valabil de la data anunțării până la o nouă notificare.

Organizatorul își rezervă dreptul de a anula Concursul fără a oferi motive, precum și de a anula Concursul sau de a modifica desfășurarea acestuia și prezentul Regulament în orice moment în cazul unor amenințări rezultate din epidemie, situație sanitară, dificultăți de acces la transportul auto, aerian sau pietonal, restricții rezultate din decizii ale autorităților guvernamentale statale sau locale sau decizii ale altor entități și instituții (inclusiv, în special, sponsori).

[bookmark: _heading=h.3rdcrjn]Organizatorul, partenerul și alte entități care cooperează cu acesta în organizarea Concursului de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) nu sunt responsabile pentru erorile și omisiunile terților sau pentru orice întârzieri sau nereguli rezultate.

Decizia Capitolului este definitivă și incontestabilă.

Concursul de Competențe Profesionale în ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) este voluntară.

Toate descrierile Concursului de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) utilizate în materialele publicitare și promoționale sunt doar cu titlu informativ general. Doar prezentul Regulament, în integralitatea sa, este obligatoriu.

Organizator:
· asigură cazare (două nopți) pentru participanți și tutori într-o unitate selectată de Organizator;
· acoperă costurile meselor pentru participanți și însoțitori pe parcursul celor 2 zile ale competiției (2 mic dejunuri și 2 prânzuri)
· acoperă costul participării participanților și tutorilor la întâlnirea de integrare
· [bookmark: _Hlk151115790]nu acoperă costurile de călătorie și transportul local

IX. DREPTURI DE AUTOR

Participanții la concurs garantează că dețin drepturile de autor și drepturile de imagine corespunzătoare asupra documentației lucrării semifinale trimise, permițând reproducerea, distribuirea și publicarea acesteia.

Participanții își asumă întreaga responsabilitate legală pentru declarația lor. În cazul oricăror reclamații din partea unor terțe părți, participanții, la notificarea Organizatorului, vor investiga imediat problema și se vor apăra împotriva acestor reclamații pe cheltuiala și riscul lor. În plus, vor soluționa toate reclamațiile valabile, iar dacă acestea sunt câștigate împotriva Organizatorului, vor rambursa integral reclamațiile și toate cheltuielile și onorariile aferente, inclusiv onorariile și costurile avocaților, precum și orice alte daune rezultate din reclamațiile terțelor părți descrise mai sus.

[bookmark: _heading=h.26in1rg]La calificarea în finala Concursului de Competențe Profesionale ELECTRONICĂ (PROTOTIPARE) , Participanții transferă Organizatorului drepturile de autor asupra materialelor trimise și drepturile de distribuire a studiilor și materialelor, inclusiv, fără limite teritoriale și de timp, următoarele domenii de exploatare: înregistrare, reproducere prin orice tehnică, introducere pe piață, introducere în memoria calculatorului, reprezentare publică și reproducere publică, expoziție, afișare, închiriere, leasing, difuzare prin intermediul imaginii sau sunetului cu fir sau fără fir printr-o stație terestră, difuzare prin... sateliți, difuzarea simultană și integrală a unei opere difuzate de un alt organism de radiodifuziune sau de televiziune, publicarea și distribuirea prin internet.

Participanții autorizează Organizatorul, cu dreptul de a acorda autorizații ulterioare, să utilizeze toate materialele furnizate de participanți în scopul concursului, în special să le stocheze în memoria unui computer sau a altui dispozitiv, să proceseze materialele și să le publice și să le disemineze în legătură cu concursul, în perioada de la primirea nominalizării până la finala concursului, până în ultima zi a lunii în care se desfășoară concursul.

X. [bookmark: _heading=h.lnxbz9]PRELUCRAREA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

[bookmark: _heading=h.35nkun2]Operatorul de date cu caracter personal prelucrate în legătură cu concursul este Organizatorul, și anume Rețeaua de Cercetare Łukasiewicz - Institutul pentru Tehnologia Exploatării, ul. Pułaskiego 6/10, 26-600 Radom, tel.: (48) 364-42-41, fax: (48) 364-47-60, adresă de e-mail: Instytutu@itee.lukasiewicz.gov.pl. Datele vor fi prelucrate de Organizator în scopul și în măsura în care sunt legate de organizarea, desfășurarea și desfășurarea Concursului, în conformitate cu prezentul Regulament. Furnizarea datelor cu caracter personal este voluntară, dar nefurnizarea acestora vă va împiedica să participați la Concurs sau să fiți jurizat în cadrul acestuia.

[bookmark: _heading=h.1ksv4uv]Organizatorul a numit un responsabil cu protecția datelor, care poate fi contactat la următoarea adresă de e-mail: iodo@itee.lukasiewicz.gov.pl, tel. (48) 364-42-41, int. 294.

Datele cu caracter personal ale participanților și ale judecătorilor vor fi prelucrate în conformitate cu condițiile stabilite în Regulamentul (UE) 2016/679 al Parlamentului European și al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protecția persoanelor fizice în ceea ce privește prelucrarea datelor cu caracter personal și privind libera circulație a acestor date și de abrogare a Directivei 95/46/CE (JO L 119, 4.5.2016, p. 1–88, GDPR), în reglementările poloneze adoptate pentru a permite aplicarea GDPR, în alte dispoziții legale aplicabile și în prezentul regulament.

Informații detaliate sunt incluse în anexa nr. 7 la Regulament (Clauza de informare privind prelucrarea datelor și utilizarea imaginii) și în anexa nr. 8 (Consimțământul pentru utilizarea imaginii).

XI. ATAȘAMENTE

[bookmark: _heading=h.44sinio][bookmark: _Hlk151115839]ANEXA 1 FORMULAR DE PARTICIPARE
[bookmark: _heading=h.2jxsxqh]ANEXA 2 SARCINĂ SEMIFINALĂ disponibilă după înregistrare
[bookmark: _Hlk151111191]ANEXA NR. 3 SARCINĂ FINALĂ (descriere, instrucțiuni pentru participanți, listă cu infrastructura pusă la dispoziție de Organizator și Parteneri, listă cu instrumentele permise pe care participantul le poate avea cu el/ea) pusă la dispoziție în ziua finalei
[bookmark: _heading=h.z337ya][bookmark: _Hlk151112103][bookmark: _Hlk151116076]ANEXA 4 PROGRAM FINAL versiune preliminară
[bookmark: _heading=h.3j2qqm3][bookmark: _Hlk151113887]ANEXA 5 FIȘĂ DE EVALUARE pentru sarcina semifinală
ANEXA 6 CODUL DE ETICĂ AL JUDECĂTORILOR
ANEXA 7 CLAUZA INFORMATIVĂ PRIVIND PRELUCRAREA DATELOR
ANEXA 8 CONSIMȚĂMÂNT PENTRU UTILIZAREA IMAGINII


[bookmark: _Hlk151115866][bookmark: _Hlk151112355]
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