Zadanie konkursowe 3:
Tworzenie aplikacji do detekcji i lokalizacji obiektow kolorowych

Cel zadania: Utworz aplikacje z interfejsem uzytkownika w jezyku Python, ktéra wykryje i
zlokalizuje obiekty o okreslonych kolorach ze zdjg¢ dotaczonych do zadnia. Program
powinien wykorzystywac¢ biblioteki OpenCV, PIL, numpy, tkinter/customtkinter lub inne.
Pliki zataczone do zadania zostaty zapisane w formacie jpg i png.
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Rys.1. Przyktadowa aplikacja w Python
Tres¢ zadania:

1. Wykrywanie koloréw: Utworz program, ktory bedzie w stanie wykrywac obiekty o
kolorach zdefiniowanych w zakresie HSV. Zadanie polega na wykryciu koloru
z6lttego, zielonego i czerwonego.

2. Lokalizacja obiektéw: Program powinien nie tylko wykrywac¢ kolory, ale rowniez
lokalizowa¢ obiekty, wskazujac ich pozycje na obrazie.

3. Interfejs uzytkownika: Zaprojektuj prosty, ale funkcjonalny interfejs uzytkownika
przy uzyciu tkinter/customtkinter, ktory pozwoli na tadowanie obrazow, wyswietlanie
przetworzonego obrazu i wynikéw detekcji.

4. Dokumentacja: Uczestnik powinien dostarczy¢ dokumentacje swojego kodu,
wyjasniajaca kluczowe elementy i dziatanie programu.

Kryteria oceny:
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Poprawnos¢ dzialania: Dokladno$¢ wykrywania kolorow 1 lokalizacji obiektow.

2. Jakos¢ kodu: Czysto$¢, organizacja i dokumentacja kodu zrodlowego.

3. Funkcjonalnos$¢ interfejsu: Intuicyjnos¢, uzytecznos¢ i estetyka interfejsu
uzytkownika.

4. Innowacyjnos$¢: Kreatywne podejscie do problemu i ewentualne dodatkowe funkcje

wyrozniajace projekt.

Dodatkowe wytyczne:

e Program powinien by¢ napisany w Pythonie 1 korzysta¢ z wymienionych bibliotek.

e Kod powinien by¢ czytelny i dobrze skomentowany.

e Ocena bedzie uwzglednia¢ zaréwno techniczne aspekty rozwigzania, jak i jego
praktyczna uzytecznosc¢.



