Machine Translated by Google

Modulul 4
Obiectiv

Sarcina ta este sa creezi un joc simplu de ghicit cuvinte folosind JavaScript. Jocul ar trebui sa selecteze aleatoriu un cuvant
dintr-o lista predefinitd, iar jucatorul trebuie sa ghiceasca cuvantul litera cu litera. Jucatorul are un numar limitat de

fncercari pentru a ghici cuvantul corect.

Cerinte:
1. Foloseste fisierul HTML furnizat din folderul tdu Google Drive Extra ->Fisiere - Modulul 4.
2. Scrieti cod JavaScript pentru a efectua urmatoarele actiuni:
a) Definiti un tablou care contine o lista de cuvinte pentru joc.
b) Selectati aleatoriu un cuvant din matrice ca si cuvant tinta pe care jucatorul sa 7l ghiceasca.

c) Afisati cuvantul tintd ca o serie de sublinieri reprezentand fiecare literd (de exemplu, ,__ _ __ ).

d) Permiteti jucatorului sa introduca cate o litera pe rand pentru a ghici cuvantul.

e) Verifica daca litera ghicitd este prezenta in cuvantul tinta. Daca este, arata pozitiile literei ghicite Tn cuvant.
f) Afisati cuvantul actualizat cu literele ghicite dezvaluite si sublinieri pentru literele ramase.

g) Urmadriti numarul de Tncercari facute de jucator si limitati jocul la un numar maxim de Tncercari (de

exemplu, 5).

h) Afiseaza un mesaj care indica daca jucatorul a castigat sau a pierdut jocul dupa atingerea numarului

maxim de Incercari.

Requili:

1. Foloseste JavaScript pentru a implementa functionalitatile de baza ale jocului de ghicit cuvinte.
2. Definiti o lista predefinita de cuvinte pentru joc si selectati aleatoriu unul ca tinta

cuvant.
3. Permiteti jucatorului sa introduca cate o literd pe rand si sa urmareasca numarul de Tncercari.

4. Afiseaza starea actuala a cuvantului cu literele ghicite dezvaluite si sublinieri pentru literele ramase.

5. Concentrati-va pe oferirea unei experiente de utilizator simple si intuitive In timpul alocat
constrangere de 1 ora.
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Aceasta provocare ofera oportunitatea de a-ti demonstra abilitatile de JavaScript in construirea unui joc de ghicit

cuvinte distractiv si interactiv. Concentreaza-te pe implementarea functionalitatilor de baza si pe oferirea de
feedback jucatorului pe parcursul jocului.

Instructiuni pentru concurent

Va rugam sa urmati urmdatoarele instructiuni pentru a va livra lucrarea.

1. Scrieti cod JavaScript pentru a crea matricea de obiecte de intrebare, a gestiona selectia
jucatorului si a calcula scorul.

2. Afisati fiecare intrebare si optiunile aferente pe pagina HTML.

3. Testeaza testul raspunzand la intrebari si verificand corectitudinea mesajelor afisate si scorul final.
4. Retineti constrangerea de timp de 1 ora. Concentrati-va pe implementarea functionalitatilor
de baza si a rezultatului vizual in intervalul de timp dat.

5. Salvati fisierele intr-un folder numit ,XX_Javascript_Module”, unde XX este numarul modulului.

6. Rezultatul ar trebui sa fie fisierul .js cu codul JavaScript.

Noroc!



