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Regulament specific de organizare si desfasurare a competitiei WorldSkills de
Proiectare Asistata de Calculator

15 Februarie 2024

Domeniul: Fabricatie si Inginerie mecanica
Calificarea profesionala: Tehnician in proiectarea asistata de calculator

Prezentul regulament specific de organizare si desfasurare a competitiei WorldSkills de Proiectare
Asistatd de Calculator face parte din Regulamentul Cadru General de Organizare a Competitiei
WorldSkills care se gaseste pe site-ul Fundatiei WorldSkills Romania www.worldskills.ro.

1. Informatii despre competitie

Competitia WorldSkills Romania este recunoscutd oficial de Ministerul Educatiei
prin Calendarul Concursurilor Nationale Scolare 2024, fira finantare M.E.C, Nr. capitolul N
— invitimant liceal tehnologic. Competitia se adreseazi meseriilor din domeniul mecanic,
respectiv calificarea tehnician 1n proiectarea asistatd de calculator (CAD). Competitia a fost
inaugurata in anul 2022 si este sustinutd de cdtre WorldSkills Romania, Autodesk si Hofag
Engineering — in calitate de Partener Academic Autodesk.

1.1 Denumirea si descrierea competitiei si ocupatiei

1.1.1 Denumirea competitiei este: Competitia WorldSkills de Proiectare Asistata de Calculator

1.1.2 Descrierea ocupatiei

Tehnicianul proiectant CAD indeplineste sarcini cu caracter tehnic de proiectare, desenare,
verificare, exploatare si punere In executie a desenelor specifice domeniului tehnic. Testeaza
programele, concepe si realizeaza scheme ale componentelor tehnice in domeniu, contribuie la estimarea
cantitatilor si costurilor materiale, la estimarea fortei de munca necesare. Asigura controlul tehnic al
desenelor, corecteaza si ingrijeste bibliotecile de programe aplicative In concordanta cu specificatiile
tehnice si reglementarile in vigoare.

1.2 Conditiile de eligibilitate privind participarea in competitie, inclusiv limita de varsta

Fiecare unitate de invdtdmant care este membra in reteaua ECEPAC si organizeaza faza locala,
poate participa cu 1 elev, pentru fiecare profesor membru in reteaua ECEPAC, la faza nationala a
Competitiei WorldSkills Romania. Participarea la acest concurs se realizeaza individual, de catre
elevi ai scolilor profesionale sau ai liceelor tehnologice, domeniul de pregatire profesionalda
mecanicd, calificarile tehnician mecatronist, tehnician proiectant CAD, tehnician intretinere si
reparatii, tehnician prelucrari mecanicd, tehnician transporturi, tehnician prelucrdri pe masini cu
comanda numerica, tehnician constructii navale si tehnician prelucrari la cald, clasele IX-XII. Pot
participa la competitie si elevi de la alte licee invitate de catre WorldSkills Romania.

Elevii concurenti sunt desemnati de scoli (prin competitie internd). Varsta maxima admisa pentru
competitie este 19 ani Impliniti pana la finalul anului scolar in care se organizeaza concursul.


http://www.worldskills.ro/
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Toti concurentii trebuie sa faca dovada unui comportament ireprosabil in mediul scolar.
Participarea la competitie, faza nationala presupune prezentarea: adeverintei medicale eliberata de
medicul de familie/medicul scolar care sa precizeze ,,clinic sanatos”.

1.2.1 Modalitatea de inscriere si (pre)selectie

Inscrierea la competitie se realizeaza de profesorul coordonator, membru al retelei ECEPAC, al

elevului prin completarea formularului de inscriere din invitatia de participare transmisa prin e-mail
de comisia de organizare a competitiei. Vor fi invitate la competitie scolile membre ale retelei
ECEPAC. Fiecare unitate de invatdmant va putea sa desemneze un singur elev, cu un singur

profesor coordonator. Profesorul care insoteste elevul la concurs poate sa fie profesorul coordonator

sau alt profesor din scoala.

1.2.2 Fazele / etapele si calendarul de derulare a competitiei

Perioada de desfasurare:

Faza locala:

Se desfasoard in incinta fiecdrei institutii de invatamant, fiind coordonata de catre profesorul
coordonator;

Competitia interna va fi Inregistrata de catre profesorul coordonator cu mijloacele disponibile,
similare cu cele de la evaluarile nationale;

Subiectele vor fi elaborate de catre profesorul coordonator si vor fi similare cu cele
prezentate in ,.test project”

Evaluarea participantilor se va face de cétre profesorul coordonator in conformitate cu
criteriile de evaluare din ,,marking scheme”;

Faza locald se va desfasura pand pe data de 20 Aprilie 2024.

Faza nationala:

Sedinta tehnica a juriului — online, cu 3 zile inainte de desfasurarea competitiei.
Faza nationald: mai 2024, la Colegiul UCECOM ”Spiru Haret” Bucuresti.

OBS. in cazul in care numiirul de licee participante este mai mare de 10, va fi organizati o etapi
intermediara, in sistem online, pe data de 30 Aprilie 2024. Primii 10 clasati vor fi invitati la faza
finala. Subiectele fazei intermediare, vor fi furnizate de catre WorldSkills Romania.

2 Competentele profesionale evaluate prin probele de concurs si natura sarcinilor,
echipamente necesare

Probele din concurs vor evalua deprinderile si abilitétile practice specifice domeniului de pregétire
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asa cum sunt prezentate in:

2.1 Standarde: Standarde ocupationale WorldSKkills si Standarde de pregatire profesionala:
2.1.1 Standardul de Pregiatire Profesionala pentru calificarea Tehnician Proiectant CAD.

2.1.2 Standardul Ocupational WorldSkills (WSOS) pentru meseria Mechanical Engineering
CAD  (hups:/WorldSkills.org/what/projects/wsos/2024/events/579/skills/1664/ ):

Organizarea locului de munca.

Materiale, software si hardware.

Modelare 3D piese si ansambluri.
Realizarea de desene 2D pentru executie.
Realizarea de desene 2D pentru ansambluri.
Realizarea de imagini obtinute prin randare.

2.2 Lista echipamentelor, sculelor, programelor de calculator necesare si utilizate in
competitie, atit a celor oferite de organizatori, cit si a celor care trebuie aduse de
fiecare competitor in ziua competitiei.

Solutia software care va fi utilizati in cadrul competitiei va fi FUSION 360.

Concurentii nu trebuie sa aduca echipamente sau materiale la acest concurs. Concurentii pot veni
cu tastaturi sau mouse proprii. Concurentii nu se pot loga cu alte device-uri la computerele care sunt
puse la dispozitie de cétre organizatori.

Spatiul de desfasurare al probei este dotat si amenajat corespunzdtor de catre organizatorul
competitiei.

2.2.1 Metoda de alocare a competitorilor pe statii de lucru. Comportament in spatiul de
competitie.

In urma tragerii la sorti (realizatd de membrii juriului) se stabileste calculatorul unde fiecare
concurent is1 va desfasura activitatea. Fiecare post de lucru va fi identificat de numarul statiei de
lucru si numele concurentului. Acestea vor fi vizibile pe toata perioada desfasurarii concursului.

Candidatii nu pot comunica intre ei sau cu profesorii lor coordonatori pana la finalul concursului.
Candidatilor nu le este permis sa utilizeze telefoane mobile/tablete sau laptopuri personale pana la
finalul concursului (acestea vor fi retinute de profesorul coordonator). Concurentii nu au voie sa
utilizeze dispozitive electronice, inclusiv dispozitive de inregistrare vocala/video, in timpul orelor
de concurs. In timpul pranzului, concurentii nu pot manca impreuna si nu pot avea conversatii cu
profesorii coordonatori sau membrii echipelor lor.

3.Structura si durata probei de concurs

Candidatii vor fi invitati in spatiul de concurs pentru realizarea sarcinilor de lucru, cu 30 minute
inainte de distribuirea subiectelor de concurs, respectiv 8:30. Dupa ora 9:00, va fi interzisa intrarea
in zona de concurs a oricarui concurent.


https://www.alegetidrumul.ro/uploads/calificari/109/Standard%20de%20pregatire%20profesionala/SPP_niv%203_Lucrator%20hotelier.pdf
https://worldskills.org/what/projects/wsos/2024/events/579/skills/1664/
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Structura activitatilor ce se vor desfasura in intervalul orar alocat competitiei este urmatoarea:

1. Realizarea modelelor 3D pentru un numar de 3 componente, in conformitate cu documentatia
primita in format hartie;

2. Realizarea unui numar de 3 desene de executie pentru modelele specificate Tn documentatia

primita;

Realizarea unui ansamblu general conform indicatiilor primite in documentatia de concurs;

. Realizarea desenului 2D al ansamblului rezultat la punctul 3.

5. Realizarea unei imagini randate a ansamblului obtinut la punctul 4.

W

Durata competitiei: 6 ore.

Intervale orare:
9:00 — 12:00 faza 1,
12:00 — 13:00 pauza de pranz;
13:00 — 16:00 faza 2.

4.Metodologia si criteriile de evaluare a competitorilor

Fiecare subiect de concurs este insotit de un sistem de notare corespunzator criteriilor de evaluare.
Pentru fiecare dintre aceste criterii, este stabilitd o lista a aspectelor si subcriteriilor de evaluare
conform procedurilor de evaluare ale WorldSkills International.

Fiecare criteriu este divizat in unul sau mai multe subcriterii. Fiecare subcriteriu este divizat

in mai multe aspecte, pe baza carora sunt acordate note. Aceste aspecte pot fi de tip ,,observare”
(judgement) sau ,,mdsurare” (measurement) . Se acorda un punctaj maxim de 100 puncte, cumulat
pentru fiecare concurent.

Nota : Evaluarea se va face in conformitate cu baremele de corectare si notare, ca medie ponderata
a punctajului acordat, conform regulilor internationale WorldSkills, avand in vedere ambele
modalitati de evaluare, prin observare §i prin masurare.

5. Testarea (Test project)

Subiectele de evaluare nu sunt publicate anticipat.

6. Canalele si modalititile de comunicare intre toate partile implicate

Comunicarea se va realiza prin email, pentru toate partile implicate.

7. Accesul la fazele europene/internationale ale competitiilor WorldSkills si accesul la
competitii de antrenament

e FElevii care se claseaza pe primele 3 locuri (locul 1, locul 2 si locul 3, in ordinea punctajelor
cumulate) vor constitui lotul national al Roméaniei WorldSkills de Proiectare Asistata de
Calculator care va participa in perioada urmatoare la sesiuni de pregatire suplimentara si
competitii de antrenament pentru accesul la competitii internationale, conform programului
fundatiei WorldSkills Romania.
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e C(Castigdtorul locului 1 va fi campionul Romaniei WorldSkills de Proiectare Asistata de
Calculator si va avea acces la competitia internationald din anul urmator competitiei
nationale. Denumirea completd a meseriei conform standardului international WorldSkills
este Mechanical engineering computer aided design (CAD). Ocupantii locurilor 2 si 3 vor
fi considerati rezerva pentru situatii neprevazute (accidente, imbolnaviri, alte situatii care
duc la anularea prezentarii la competitiile internationale).

Important: Lotul National de Proiectare Asistata de Calculator al Romaniei va beneficia de stagii de
pregatire in strdinatate in functie de resursele disponibile si oportunitatile existente.

8. Sustenabilitate

Aceastd competitie se concentreaza pe practici durabile:
e Reciclare;
e Utilizarea tehnologiilor ,,verzi”;
e [Evitarea risipei de materiale;
e [Economia de resurse materiale si umane.

9. Referinte ale industriei

Referent Tehnician proiectant CAD — Alexandru Filipescu — CADware Engineering SRL — Autodesk
Certified Instructor Silver.

10. Autori

Ing. Gheorghe Cazan, Expert WorldSkills, Hofag Engineering SRL — Partener Academic
Autodesk

S.l.dr.ing. Mariana Ciorap, Universitatea Tehnica "Gheorghe Asachi" din lasi
Facultatea Constructii de Masini si Management Industrial - Departamentul Sisteme de Productie
Digitale



